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IPC, ingilizcede Interprocess Communication (siireglerarast iletisim) kelimelerinin
kisaltmasidir. Geleneksel olarak bu terim, ayn1 makinada ¢alisan farkli siiregler arasindaki
mesaj aligverisini tarif eder.

Gecen 40 yilda UNIX ve tiirevi igletim sistemlerinin gelisim siirecinde mesaj aligverisi i¢in
bazi mekanizmalar icat edildi ve kullanildi. Bunlar Pipe'lar, Named Pipe'lar (FIFO), Shared
Memory ve SYSV/Posix message queue'lar olarak siralanabilir.

Kisaca tizerinden gegecek olursak, Pipe'lar yaygin olarak kullanilan ilk iletisim bi¢imiydi.
Pipe' larin yalnizca anne-¢ocuk prosesler arasinda kullanilabilmesi, Named Pipe olarak da
isimlendirilen FIFO'larin gelistirilmesine neden oldu.

1980'lerin basinda ise System V c¢ekirdeklere SYSV message queue'lar olarak adlandirilan
I[PC mekanizmasi eklendi. Bunlar Pipe'lardan farkli olarak anne-¢ocuk iligkisi olmayan
prosesler arasinda da kullanilabilmekte, FIFO'lardan farkli olarak da stack mantig1 i¢inde,
gelen mesajlari belirli bir iist sinira kadar saklayabilmekteydi.

Glinlimiizde SYSV message queue'lar ¢ogu ticari uygulamada hem siiregler arasinda
haberlesmeyi saglamak i¢in, hem de mesaj tampon (buffer) bolgesi olarak kullanilmaktadir.
UNIX ve tiirevi sistemlerde birden fazla girdi ¢ikt1 aygitint bazi olaylara (event) kars1 kontrol
etmek igin (poll), select sistem ¢agrisi kullanilmaktadir. Boylece teker teker mevcut biitiin
aygitlart kontrol etmek yerine, ki aygitlarda veri olmamasi durumunda okuma yazma biitiin
prosesi bloke edebilir, bir ¢agriyla biitiin aygitlarla isimizi gormiis oluruz. SYSV mesaj
queue'larin en 6nemli problemi, mimari bazi engellerle bu sekilde bir yapry1 desteklememesi,
bir prosesin birden fazla SYSV message queue'yu multiplex edememesidir.

Calistigim  sirket biinyesinde gelistirdigimiz programlarda SYSV message queue'lart
yogunlukla kullanmaktayiz. Soket baglantilarin1 ve message queue'lar1 kontrol (poll) eden
proseslerimiz bu bakimdan ¢ok biiylik performans sinirlamalariyla karsilagsmaktalar.

Bu projemde Onerdigim metod, message stack, Pipe'larin ve FIFO'larin sagladigi /O
multiplexing (select) 6zelligini ve message queue'larin sagladig: stack veri depolamaolanagini
sunmakla beraber, Pipe ve FIFO'larin sinirlt mesaj tamponlayabilme (buffer) sinirlamasini ve
message queue'larin  bahsettigimiz sorununu barindirmayacaktir. Proje hem c¢ekirdek
seviyesine hem de kullanic1 seviyesinde (userspace) ¢alismalar igermektedir. Ticari higbir
UNIX saglayicist kernel kodunu modifiye etmek i¢in vermemektedir. Bu nedenle FreeBSD,
Linux gibi her satir koduna istedigimiz oOl¢iide miidahalede bulunabilecegimiz isletim
sistemlerinin olmasi bizim i¢in biiyiik bir sanstir.
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