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1.PYTHON DIiLININ OZELL IiKLER 1

* Nesneye yonelikdir.

* Ozgurdr.

* Yorumlamali ve derlemelidir. Her ne kadar sadgorumlamali gozikse ddéyte code'biciminde
derleme yapilir.

* Tasinabilir.

* Gugludur.ihtiyaciniz olabilecek hemen hemen tiim 6zelliklevoudtur.

* Hizhdir.

* Ticari uygulamalar geftirmeye uygundur. Bunun i¢in kodu bytecagdlinde verebilirsiniz ya da
"py2c" ile C modultine gevirip derleyebilirsiniz.

* Yazilimi kolaydir.

* Ogrenmesi kolaydir.

2 PYTHON' A GiRIS

Oncelikle python sisteminize yok ise www.pythog.sitesinden sisteminize uygun olani
indirebilirsiniz. Ayrica python in yaninda bazi nidiere ihtiyaciniz olabilir. Eer UNIX
kullantyorsaniz bu modiilleri paket yoneticiniz ahgeyla yiukleyebilirsiniz.

Python ikisekilde kullanilabilir. Bunlardan biri etkiggmnli python kabgunu kullanmak. Dieri ise
programlari dosyaya yazmaktir. Etkilali kabuk daha ¢ok kisa programlar igin ve gendégst etmek
icin kullanilir.

3.ARITMET IK ISLEMLER

+,-,*,/ islemleri mevcuttur. Yalniz bunlari kullanirken tigugsmazligina dikkat etmek gerekir.
Ayrica™*"  Us almak icin kullanihr.
Ornek:

>>> 8**2
64

Karmaik sayilar tzerinde dglem yapilabilir:

>>> (3 + 3)) + (4 -1))
(7+2))

4 VERI TIPLERI

Python daki standart veri tiplésayilar(integer, float), s6zcukler(string, charac,
listeler(lists), tupler(tuples), sozlukler(dictionas), dosyalar(files)'dir.

Degisken isimleri rakamla sdayamaz. Tanimlarken tirtnu belirtmenize gerek yokt
Otomatik olarak algilanir.

4.1.Sayi dgiskenleri:

>>>3=6
>>>h=7
>>>a+h

13
>>>c=(1+1))
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>>>d=(2+3))
>>>c+d
3+4j

4.2.S0zcuk dgiskenleri:

>>>3 = "Merhaba Python"
>>>print a

Merhaba Python

>>>h =" ile programlama"
>>>a+b

'‘Merhaba Python ile programlama’

Sozcukler icin bazi fonksiyonlar vardir. Bunlaraék olarak s6zcik olan gigkeni sayiya
ceviren“int()” , sayly! sozcge cevirert'str()” , sbzcigun uzunlgunu vererilen()” verilebilir.

>>> g=9;pb="5"
>>> print a+int(b)
14

>>> str(a)+b

95"

>>> |en(str(a)+b)

2

4.3.Liste degiskenleri:
Listeleri verileri tutan dizilegseklinde dgunebiliriz. Olutururken k@eli parantez kullanilir.

>>> [iste = ['java','c++','python’]
>>> [iste

[java’,'c++','python’]

>>> [iste[1]

'c++'

>>> [iste = liste + ['ruby’]

>>> [iste
[java’,'c++','python’,'ruby']

Ayrica listeler ters indistende okunabilir.

>>> [iste[-1]
‘ruby’

Liste elemanlari aralik vererek de kullanilabBurada ilk eleman verilmezse 0 kabul edilir.

>>> [iste[1:3]
[‘c++','python’]
>>> [iste[:2]
[java’,'c++1
>>> [iste[2:]
['python','ruby']

Listeler icin de bazi fonksiyonlar vardir. Bunlananek olarak listenin sonuna eleman eklemek
icin "liste.append(eleman)'bir elemanin listede ka¢ tane bulugdou déndirmek igin

Python ile Programlamaya Giri 3



"liste.count(eleman)"iki listeyi toplamak icir'liste.extend(liste),"herhangi bir elemanin indisini
dondurmek icirf'liste.index(eleman)"belli bir yere eleman eklemek iclhiste.insert(indis,eleman)”
listenin son elemanini cekmek iciinste.pop()", herhangi bir elemani listeden ¢ikarmak icin
"liste.remove(eleman)listeyi ters cevirmek icifiliste.reverse(); listeyi siralamak iciriliste.sort()",
listenin uzunlgunu dondirmek icitiliste.len()" fonksiyonlari verilebilir. Buraddliste™ olusturulan
listenin ismi,"elemanise listedeki elemani temsil eder. Ogime'liste" olarak yularidaki 6rneklerde
tanimladgimiz liste dgiskeni, eleman olarak dpython'verilebilir. Ornek bir fonksiyon gaisi:

>>> [iste.count(‘java’)
1

olabilir.

4.4.Tup(tuple) Desiskenleri:
Tapleri icergi degistirilemeyen listeler olarak guinebilirsiniz. Parantez () kullanarak
tanimlanirlar.

>>> diller = ('c','python’)
>>> diller[1]
‘python’

4.5.S0zluk(dictionary) Desiskenleri:
Python programcilari igin s6zlikler cok avantajlaave programcilar tarafindan siklkla
kullanilir. Bu tipte anahtar-sdzcuk ikilisi vardie su sekilde tanimlanirlar:

sozluk={anahtarl:s6zcikl,anahtar2:s6zcuk2,...}

>>> sozluk = {"1"'fen','2""tlrkce"}
>>> 50zluk
{'1": "fen’, '2": 't\xc3\xbcrk\xc3\xa7e'}
>>> s0zIuk['1']
‘fen'
Buradat\xc3\xbcrk\xc3\xa7esizi korkutmasin python tirkge karakterleri oylgilayor. Yoksa
tirkce karakter desgevar.

Sozlukler icin de bazi fonksiyonlar vardir. Burdd@rnek olarak anahtarlari dondiren
"sozluk.keys()"herhangi bir anahtarin sézliikte olup olngaad tespit eden varsa 1 yoksa 0 dondiren
"sozluk.has_key(sozcukpozcikleri donduretsozluk.values()'butin sozlgl dondiren
"sozluk.items(),'s6zlUkteki bir anahtara kalik gelen sézcgi getiren’sozluk.get(anahtar)”
sozlukteki bir anahtara kahk gelen sozcgi silen"sozluk.del(anahtar)'tim sdzcukleri silen
"sozluk.clear(); bir s6zlige bgka bir s6zlEl ekleyen'sozlukl.update(sozluk2jonksiyonlar
verilebilir.

4.6.Dosyalar(files):
Dosyalari agmak icin open() fonksiyonu kullantlir:

dosyade & skeni=open(dizin,mod)

Python ile Programlamaya Giri 4



Dosya okuma(r), yazma(w), ekleme(a), okuma ve ydpn) olmak tzere 4 modda acilabilir.
Bazi dosyasiemlerisunlardir:

* write(X) : x sOzcigu dosyaya yazilir.

* readline() : Dosyadan bir satir okunur.

* readlines() : Dosyanin tamami bir listeye okunur.
* read(x) : Dosyadan x byte okuma yapilir.

* read() : Dosyanin tamami bir s6zgg okunur.

* close(): Dosya kapatilir.

Su sekilde bir slem yapilabilir:

>>> dosyam = open('./dosya.txt’, 'w")
>>> dosyam.write("ilk satir\n")

>>> dosyam.write("ikinci satir\n")
>>> dosyam.close()

Bu islemden sonra python in ¢glrildigl dizinde vi editortiyle dosyaya bakiggnda
islemlerimizi test et oluruz.

$vi ./dosya.txt
ilk satir
ikinci satir

5.KONTROL DEY IMLER i

5.1.KARSILA STIRMA OPERATORLER I
Python>, >=, <, <=, ==, <>(esit degil) gibi karsilastirma operatorlerini gercekler. Ayrica lojik
islemler olarakK'and(lojik ve)", "or(lojik veya)" ve"not(lojik degil)" deyimlerine sahiptir.

5.2IF DEYIMLER i

if kar sila stirma:

do gruysa cal stirllacak blok
elif kar sila stirma:

yuritilecek blok
else:

yuritilecek blok

Yukaridaki kullanimgekline sahig'if* deyimi istenen kgula gore istenen kod parcasinin
calistirlmasini sglar.
not: Python da girintileme zorunludur. Yani ayni blokilan kodlar ayni hizada yer almalidir. if, for vb.
bloklara girildiginde programci girintileme yapmak zorundadgeEgirintileme yapilmazsa program
hata verir.

Ornek:
>>>if 5 >3 :

. print "5 3 ten buyuktar."
...elif 5<3:
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. print "5 3 ten kuguktar."
...else:

. print"53ee sittir.”
5 3 ten biyuktur
>>>

5.3."for" ve "while" DEY IMI

Bu deyimlerin kullanimgekli sdyledir;

for degisken in liste:
yuratilecek blok

while kar  sila stirma:
yuratilecek blok

"for" ve"while" deyimleri C ve C++ taKifor" ve"while" deyimlerinden biraz farkhdir. Hatta
daha yeteneklidir. Clinkii listeler, tipler, sozliikieerinde dongl yapabilme yetgneardir. Ornekle
daha iyi gorelim:

>>> g = ['kedi', 'kurt', ‘aslan’]
>>> for x in a:
print x, len(x)

kedi 4
kurt 4
aslan 5

Burada'in” kullanilir. Yani"in" den sonra gelen nesnenin igindeki elemanlar dédpis
bicimde x e atanir valemler yapilir.

5.3.1."range()" Fonksiyonu
"range()" fonksiyonu belli bir aralikta tamsayilardan g@ua bir liste olgturmak igin kullanilir.
Genel yapisgoyledir;

range(ba slangig, biti s, arti s miktar)

Burada bglangic verilmezse 0 dan fiar. Artis miktari verilmezse varsayilan gkr 1
dir.Ornekle gorelim:

>>> for i in range(3,5):
print i

3
4

5.4."break" VE "continue” DEY IMLERI
"break” C de oldgu gibi bulundigu for veya while deyiminden ¢ikmayigar. “continue”ise
bagli bulundygu donginin bir sonraksamasina gecilmesine neden olur. Ornekle gorelim:
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>>> for n in range(2, 10):
for x in range(2, n):

ifn % x ==0:
print n, 'e sittir', x, ™', n/x
break
else:...

print n, 'asal sayidir'

2 asal sayidir
3 asal sayidir
4 e sittir2*2
5 asal sayidir
6 e sittir2*3
7 asal sayidir
8e sittir2*4
9e sittir3*3

5.5."pass" DEYIMI
"pass"deyimi birsey yapmaz. Daha 6nceden python' da girintilemerdadur demgtik. Bu
girintilemeyi s&lamak icin ger deyime ait blokta biglem yapmayacaksdlpass"deyimini kullaniriz.

6.FONKSIYONLAR

6.1.FONKSIYON TANIMLAMA
Python da fonksiyonlarin genel tanimlage&li sOyledir:

def fonksiyon_adi(parametreler):
yuratilecek blok

Burada fonksiyon tanimlamasi yapilir. Yani buyiiritme eylemi dgldir. Fonksiyonu
yuriitmek icin o fonksiyona ga yapmak gerekir. Orneklerle gorelim:

>>> def fib(n):
""" n ye kadar olan Fibonacci serisini yaz™
a,b=0,1
while b < n:
print b,
a, b = b, a+b #ayni anda ikili atama ya pilabilir

>>> fib(2000)
1123581321 34 55 89 144 233 377 610 987 1597

Burada bu fonkison C de bifgimiz "void" donduren tipte bir fonksiyondur. Ayrica bir g
donduren fonksiyonlar da yazilabilir:

>>> def fib2(n):
.. result=]]
a,b=0,1
while b < n:
result.append(b)
a,b=b,atb
return result
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>>> 100 = fib2(100) # fonksiyon ¢a grisi
>>> 100 # fonksiyonun ciktisi
[1,1,2,3,5, 8,13, 21, 34, 55, 89]

Fonksiyon parametrelerine varsayilageiter yiklenebilir. Buekilde ilgili parametre
veriimedginde varsayilan dgr kabul edilir. Ornekle gorelim:

def ask_ok(prompt, retries=4, complaint="Yes or no, please!):
while True:
ok = raw_input(prompt)
if ok in ('y', 'ye', 'yes"): return True

if ok in ('n', 'no’, 'nop’, 'nope"): return False
retries = retries - 1
if retries < 0: raise |IOError, 'refusenik u ser'

print complaint

Burada kullanicidalyes"veya"no" girmesi isteniyor.raw_input" kullanicidan veri alinmasini
saslar. "raise IOError” ise hata verilmesini géar. Burada varsayilan gerlerretries" icin 4,
"complaint”icin "'Yes or no,please!'tlir.

Fonksiyonlar icin 6zel fonksiyonlar da vardir. Bandan biri 1lambda()” dir. Kisa olan
programlari def ile tanimlamak yerine aninda taama yapma olagasaslar. Ornekle gérelim:

>>> a = lambda x,y : x*y
...a(2,5)
10
Burada lambdau sablona sahiptir:

lambda parametre_listesi:ifade
6.2.FONKSIYONEL PROGRAMLAMA ARACLARI

Python' da fonksiyonlari daha etkili kullanmak k&z8 adet fonksiyon vardifilter(), map()
reduce()
"filter(fonksiyon, @aama)" yapisi fonksiyonasama icindeki verileri parametre olarak atar yemna
verisi dgruysa fonksiyonu garir. Daha iyi anlamak i¢in 6rnekle agiklayalim:

>>> def f(x): return x % 2!'=0and x % 3 !'=0

>>> filter(f, range(2, 25))
[5,7, 11, 13, 17, 19, 23]

Burada fonksiyoodyle tanimlannstir; Eger x 2 ye ve 3 e bolinemiyorsa x i déndur. Bu
tanimlamaya gore fonksiyona parametre olarak del@s] aralgindaki sayilarfilter()”
fonksiyonuyla f(x) fonksiyonuna parametre olarakgérildiginde 2 ve 3 e bdlinemeyen sayilar
dondurultr. Burada fonksiyon 23 kezsgdmistir.

"map(fonksiyon, gama)" fonksiyonu aama verilerinin hepsi igin fonksiyonugar. Sonucu
bir liste seklinde dondurir. Ornek:
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>>> seq = range(8)
>>> def add(x, y): return x+y

>>> map(add, seq, seq )
0,2, 4, 6,8, 10, 12, 14]

"reduce(fonksiyongama)" fonksiyonu pegpese ¢arilan fonksiyonlarin birinden donen ghi
digerine parametre olarak verigamall slemleri yapmayi sgar. Ornek:

>>> def add(x,y): return x+y

S>> reduce(add, range(1, 11))
55

Yukaridaki glem 1 den 10 a kadar sayilari toplamalaa

7.MODULLER

Program yazarken etkgienli python kabgunu kullaniyorsaniz kalgu kapattginizda
yazdiklariniz gider. Bunun i¢in programlar dosyalgazilir. Bu dosyalara fonksiyonlar tanimlanabilir
Ayrica her fonksiyonun ayni dosyaya yazilmasi gexek Farkli dosyalara farkli fonksiyonlar
yazilabilir. Bu da moduler programgliolusturur. Yani aynigleve sahip fonksiyonlari ayni dosyalara
yazarak moduller okturulur. Burada moduliin ismi dosyariipy" uzantisi hari¢ geriye kalan isimdir.
Ornesin "fibo.py" ismindesoyle bir python dosyasi ojturalim:

#vi fibo.py
def fib(n):
a,b=0,1
while b < n:
print b,
a,b=b,at+b

def fib2(n):
result =]
a,b=0,1
while b < n:
result.append(b)
a,b=b,at+b
return result

Daha sonra python kapundan bu dosyayr modul olaraksgalim:

>>> import fibo
Simdi bu dosyadaki fonksiyonlari kullanabiliriz;

>>> fibo.fib(1000

1123581321345589 144 233 377 610 987
>>> fibo.fib2(100)

[1,1,2,3,5,8,13, 21, 34, 55, 89]

>>> fibo.__name__

fibo'
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Birden fazla dosyadan alan bir paket programi Uretiyorsak her bir dosyad&akacgimiz
modauilleri ekleyerek istediklerimizi gercekteebiliriz. Bu C/C++ daki'#include<>" da benzer.

7.1."dir()" Fonksiyonu
Bu fonksiyon parametre olarak verilen moduliun hasigileri tanimladgini siral listeseklinde
déndurdr.

>>> import fibo, sys
>>> dir(fibo)
[_name__', 'fib", 'fib2']
>>> dir(sys)

[__displayhook_',' doc_ ' ' excepthook ' ' _hame__',' stderr_ ',
' _stdin__',' stdout__',' getframe’, 'api_versi on', '‘argv',
'builtin_module_names', 'byteorder’, 'callstats’, ‘copyright’,
'displayhook’, ‘exc_clear’, 'exc_info', 'exc_type' , 'excepthook’,
‘exec_prefix', 'executable’, 'exit’, 'getdefaulten coding', 'getdlopenflags’,
‘getrecursionlimit’, 'getrefcount’, 'hexversion’, 'maxint’, 'maxunicode’,
'meta_path’, 'modules’, 'path’, 'path_hooks', 'pat h_importer_cache’,
'platform’, 'prefix’, 'psl’, 'ps2', 'setcheckinter val', 'setdlopenflags’,
'setprofile’, 'setrecursionlimit’, 'settrace’, 'st derr', 'stdin’, 'stdout’,

'version', 'version_info', ‘warnoptions']

8.PAKETLER

Modliller hiyeragik bir sekilde import edilmek istenginde paket yapisini kullanirnz. Paketler
alt modullere ayrilny yapiya sahiptir. Ornek bir paket yapsisekildedir:

Sound/ #Ust duzey paket
__init__.py
Formats/ #Alt paket
__init__.py
wavread.py
wavwrite.py
aiffread.py
aiffwrite.py
auread.py
auwrite.py

Effects/ #Alt paket
__init__.py
echo.py
surround.py
reverse.py

Filterg/ #Alt paket
__init__.py
equalizer.py

vocoder.py
karaoke.py

éﬁrada@u sekilde paketlerdeki moddller galabilir:

>>>import Sound.Effects.echo
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Burada Sound paketinin alt paketi olan Effectsgpiakien echo moduli eklengtir. Bu
eklemeyisu sekildede yapabiliriz:

>>>from Sound.Effects import echo

9.HATALAR ve ISTISNALAR

9.1.SENTAKS HATALARI

Sentaks hatalari daha ¢ok programin yazimindanakdgman hatalardir. C/C++ aghis
programcilar genelde Python asaha kadar sentaks hatasi yaparlar. @m@vhile” ‘dan sonra “.”
koymayincaoyle bir hata aliriz:

>>> while True print 'Hello world'
File "<stdin>", line 1, in ?
while True print 'Hello world'
N

SyntaxError: invalid syntax

9.2ISTISNALAR
istisnalar(exceptions) program galken olgan hatalardir. Bu hatalara érnek olarak sifira
bdlme hatasi(division by zero) verilebilir;

>>> 10 * (1/0)
Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 1, in ?
ZeroDivisionError: integer division or modulo by ze ro

9.3.HATALARLA CALI SMA
Program yazarken kullanicidan veri &ldnizda kullanicinin istedi girisleri yapabilecgini
distnariz. Kullanici yandiveri girdiginde hata Gretmemiz gerekir. Bunu Pythorydide yapariz;

>>>try:
yuratilmek istenen blok
except (hata_tipi):
hata olu  stu gunda yapilacak blok

Burada hata_tipi opsiyoneldir. Ornek olarakgdaki kodu verebiliriz;

#vi except.py
import sys

try:

f = open(‘'myfile.txt")

s = f.readline()

i = int(s.strip())
except IOError, (errno, strerror):

print "I/O error(%s): %s" % (errno, strerror)
except ValueError:

print "Could not convert data to an integer."
except:

print "Unexpected error:", sys.exc_info()[0]
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raise

Yukaridaki kodda ilk except ile “I/O Error’(Gii- Ciks hatasi) icin tanimlama yapilgtr.
Daha sonra “ValueError” (ger hatasi) icin tanimlama yapiktir. En son olarak ise bunlarinsthda
olabilecek hatalar i¢cin tanimlama yapigtm

9.4.HATA YUKSELTME
Hata yikseltme, kullanicinin igiee gore olgturulan hatalar yiikseltmesinigar. Ornek:

>>> try:

raise NameError, 'Hata var!
... except NamekError:

print 'Hata geldi!

raise

Hata geldi!

Traceback (most recent call last):
File "<stdin>", line 2, in ?

NameError: Hata var!

Burada “NameError” oldgunda yuritilecek bir hata fonksiyonu glurulmustur. “raise
NameError, ‘Hata var!” satiri ile hata fonksiyogagiriimistir. Bunun sonucunda ise hata ¢iktisi
alinmstir.

10.SINIFLAR

Python da nesneleri aglwrmak icin siniflar kullanilir. Siniflar geskenlerden ve
fonksiyonlardan olgur. Genel sinif tanimlamagiyle yapilir:

class sinif_ismi:
sinifa ait fonksiyonlar

Ornek:

>>> class sinif:
def __init__ (self):
self.x=10
self.y=20

Burada'sinif" isminde bir sinif olgturduk.”__init__ ()" fonksiyonu python da siniflarin
yapilandiricisi(constructor) gérevindedir. Dolaylaisinifi olgturdusunuzda “_init__ ()" fonksiyonu
yuratalar. Ornge devam ederek gorelim:

>>> a = sinif()
>>> a.X

10
>>> ay

20

Goraldigu gibi “a” desiskeniyle"sinif" ismiyle tanimli bir sinif olgturuldu. Bu sinifin
yapilandiricisi yurutuldtiindena.x ve a.y ¢iktilarinda daha dnceden tanimfacthiz deserler olutu.
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Siniflar ilk ¢cagirdigimizda belli parametreler ile degeabiliriz. Bu parametrelér__init__ ()"
fonksiyonunda belirtilir. Ornekle gorelim;

>>> class Complex:
def __init__ (self, gercek, imajiner):
self.r = gercek
self.i = imajiner

>>> x = Complex(3.0, -4.5)
>>> X.I, X.i
(3.0, -4.5)

Siniflarda ayrica miras alma(inheritance) da vaMiras alindginda tanimlanan sinif miras
alinan sinifin 6zelliklerini de icerir. Miras almainifi Gst sinif olarak ginurseksu sekilde tanimlanir:

class sinif_ismi(Ust_sinif):
sinif i¢i tanimlamalar

Ornek:

>>> class X:

... def __init__(self):
self.x=25

... def goster(self):
print self.x

>>> class Y(X):

... def _init__ (self):
X.__init__(self)
self.y = 30

>>>a=Y()
>>> a.x

25
>>> ay

30
>>> a.goster()
25

Burada goruldgi gibi Ust sinifin yapilandiricisinin onu mirasnadanif tarafindan gariimasi
gerekir. Python coklu miras almayi(multiple inhanite) da gercekler. O dasekilde gerceklgtirilir:

class sinif_ismi(tst_sinifl,ust_sinif2,...):
sinif ici tanimlamalar

Ayrica operatorlere yeniden ylkleme(operator mating) de yapabilirsiniz. Orgi "+"
operatdrinin yeniden yiuklemenmgsiekilde olur:

>>> class karmasik:

... def __init__ (self,g=0,i=0):
self.gercek=g
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self.imaj=i
... def __add__(self,sayi):
return karmasik(self.gercek+sayi.gercek,se If.imaj+sayi.imaj)

>>> a = karmasik(3,4)
>>> b = karmasik(5,7)
>>>c = atb

>>> print c.gercek, c.imaj
811

Kodda da goruldgii gibi"+" operatérini yeniden yiklemek i¢in_add__ ()"fonksiyonunu
yazmak gerekiyor. 3er operattrlerde de durum benzerdit.icin"__coerce__ ();"™*" igin
" mult__())"/" icin"__div__()"fonksiyonlarini yazmak gerekir.

11.PYTHON'DA MYSQL VE QT ILE GUI UYGULAMASI

Simdi python da nasil program yazilgoa dgrendigimize gore konunun daha iyi pgkiesi
icin bir drnek yapalim. Oncelikle programin kullaag veritabanini olgturalim. Bu uygulama UN
te yapilmstir. Dolayisiyla mysql yukli olmalidir. Mysallemleri su sekildedir;

cihangir$ mysqgl -u root -p

Enter password:

Welcome to the MySQL monitor. Commands end with ; or\g.
Your MySQL connection id is 10

Server version: 5.0.51a-3ubuntu5 (Ubuntu)

Type 'help;' or \h' for help. Type \c¢' to clear t he buffer.
mysql> create database islem;

Query OK, 1 row affected (0.12 sec)

mysql> use islem;

Database changed

mysql> create table bilgi (ad varchar(20), soyad va rchar(20),tel varchar(20),adres
varchar(40));

Query OK, 0 rows affected (0.17 sec)

mysql> insert into bilgi values ("Cihangir","Besikt as","05555555555", "EnderUNIX
Akademi");

Query OK, 1 row affected (0.39 sec)
mysql> select * from bilgi;

+ + + e o +

| ad | soyad | tel | adres |

+ + + Fommmmeee e +
| Cihangir | Besiktas | 05555555555 | EnderUNIX Aka demi |
+ + + Fomemeeeeeee e +

1 row in set (0.37 sec)

Busekilde“islem” isimli veritabani ve ad, soyad, tel, adres bilgisutan“bilgi” isimli
veritabani olgturulmustur. Simdi bu veritabanindan sorgu eturan gui uygulamasini yazalim.
Uygulamanin kodgu sekildedir;

cihangir$ vi mysql.py
# -*- coding: utf-8 -*-

Python ile Programlamaya Giri
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import sys

from PyQt4.QtCore import *
from PyQt4.QtGui import *
import MySQLdb

class SorguPenceresi(QDialog):
def __init__ (self):
QDialog.__init__(self)

self.ad = QLineEdit(self)
self.soyad = QLineEdit(self)

self.ekle = QPushButton(u"Sorgula™)
self.ekle.setEnabled(False)

self.iptal = QPushButton(u" iptal”)
self.iptal.setFocusPolicy(Qt.NoFocus)

butonlar = QHBoxLayout()
butonlar.addStretch(1)
butonlar.addWidget(self.ekle)
butonlar.addWidget(self.iptal)

gb = QGridLayout()
gb.addWidget(QLabel(u"Ad:"), 0, 0)
gb.addWidget(self.ad, 0, 1)
gb.addWidget(QLabel(u"Soyad:"), 1, 0)
gb.addWidget(self.soyad, 1, 1)
gb.addLayout(butonlar, 2, 0, 1, 2)

self.resize(400, 200)
self.setLayout(gb)

self.setWindowTitle(u"Sorgula”)

self.setTabOrder(self.ad, self.soyad)
self.setTabOrder(self.soyad, self.ad)

self.connect(self.ad, SIGNAL("textChanged(c
self.slotDenetle)

self.connect(self.soyad, SIGNAL("textChanged(co

self.slotDenetle)
self.connect(self.ekle, SIGNAL("clicked()")
self.connect(self.iptal, SIGNAL("clicked()"
self.connect(self, SIGNAL("accepted()"), se

def sorgula(self):

ad = (self.ad.text())
soyad = (self.soyad.text())

db=MySQLdb.Connection(host="localhost",user="root",

lem")

cursor=db.cursor(MySQLdb.cursors.DictCursor)

cursor.execute("select * from bilgi where ad =
%(ad,soyad))

Python ile Programlamaya Giri
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nst QString &)"),

, self.accept)
), self.reject)
If.sorgula)

passwd="LONdon23",db="is

\"%s\" and soyad = \"%s\""
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R = cursor.fetchall()
cursor.close()

QMessageBox.information(self,u"Sorgu Sonucu”,u” <center>Ad: %s<br>Soyad:
%s<br>Adres: %s<br> Tel: %s" %(R[0]['ad’], R[O]['so yad'], R[O]['adres'],
R[O]['telT)

def slotDenetle(self, text):
disable = self.ad.text().isEmpty()
disable |= self.soyad.text().isEmpty()
self.ekle.setDisabled(disable)

def main():
app = QApplication(sys.argv)
pen = SorguPenceresi()
pen.show()
sys.exit(app.exec_())

if _name__ =="_ main__":
main()

Bu kodu yazdiktan sonra uygulamayi gaimak icin komut satirindagu komut
calistirilmalidir;

cihangir$ python mysqgl.py

Komut calgtirildiktan sonrgu sekilde bir ¢ikti alinir:

Ad: |Gihangir [

Soyad: ]Eesiktas|

| Sorgula || ptal

Sorgulanacak veri girildikten sonra “Sorgula” hutoa basgiimizda veritabanindan sorgu
yapildiktan sonradyle bir ¢ikti alinir:
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\\i[ﬁ} Ad: Cihangir
[ Soyad: Besiktas
Adres: EnderUNEX Academi
Tel: 05555555555

Simdi kodu parca parca aciklayalim;
import sys

from PyQt4.QtCore import *
from PyQt4.QtGui import *
import MySQLdb

Oncelikle uygulama gui uygulamasi ofglundan gerekli modiiller eklendi. Ayrica mysq|
kullanimi icin MySQLdb modult eklendi. GUI icin ga moduller de mevcuttur, fakat Qt GUI icin
guzel bir moduldar.

class SorguPenceresi(QDialog):
def __init_ (self):
Qdialog.__init__(self)

Daha sonra ise sinif tanimlamasi yapilir. Yapilaodi _init__ () fonksiyonu tanimlanir. Qdialog
miras olarak alinggndan onun da yapilandiricisiggalir.

self.ad = QLineEdit(self)
self.soyad = QLineEdit(self)
self.ekle = QPushButton(u"Sorgula™)
self.ekle.setEnabled(False)
self.iptal = QPushButton(u" iptal")
self.iptal.setFocusPolicy(Qt.NoFocus)

butonlar = QHBoxLayout()
butonlar.addStretch(1)
butonlar.addWidget(self.ekle)
butonlar.addWidget(self.iptal)

gb = QGridLayout()
gb.addWidget(QLabel(u"Ad:"), 0, 0)
gb.addWidget(self.ad, 0, 1)
gb.addWidget(QLabel(u"Soyad:"), 1, 0)
gb.addWidget(self.soyad, 1, 1)
gb.addLayout(butonlar, 2, 0, 1, 2)
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self.resize(400, 200)
self.setLayout(gb)

self.setWindowTitle(u"Sorgula™)

self.setTabOrder(self.ad, self.soyad)
self.setTabOrder(self.soyad, self.ad)

Yukarida ise GUI arabirimleri tanimlanmi stir.
self.connect(self.ad, SIGNAL("textChanged(c onst QString &)"),
self.slotDenetle)
self.connect(self.soyad, SIGNAL("textChanged(con st QString &)™),
self.slotDenetle)
self.connect(self.ekle, SIGNAL("clicked()") , self.accept)
self.connect(self.iptal, SIGNAL("clicked()" ), self.reject)
self.connect(self, SIGNAL("accepted()"), se If.sorgula)

Daha sonra bu arabirimler tGzeringkein yapildginda yuratilecekslemler belirtiimitir.
Ornesin son (¢ satirda “Sorgula”guna basildiinda “accept” in catiriicagl, “accept” de

calistirlldiginda sorguslemlerini gergeklgtirecek “sorgula” fonksiyonunun calirilacasi belirtilmistir.

def sorgula(self):

ad = (self.ad.text())
soyad = (self.soyad.text())

db=MySQLdb.Connection(host="localhost",use r="root",passwd="",db="islem")
cursor=db.cursor(MySQLdb.cursors.DictCursor)
cursor.execute("select * from bilgi where ad = \"%s\" and soyad = \"%s\""

%(ad,soyad))
R = cursor.fetchall()
cursor.close()

QMessageBox.information(self,u"Sorgu Sonucu”,u” <center>Ad: %s<br>Soyad:
%s<br>Adres: %s<br> Tel: %s" %(R[0]['ad], R[O]['so yad'], R[O]['adres’],
R[O]['telT))

Yukarida ise sorgula fonksiyonu tanimlagim Bu fonksiyon MySQLdb paketindeki
fonksiyonlari kullanarak énce mysqgld@antisi yapmy, daha sonra bir sorgu gerceitlamis, daha
sonra ise bgantiyr kapatmygtir. Fonksiyonun sonunda is$®messageBox’ile ekrana mysq|l
sorgusundan donen sonuclar basgtmi

def slotDenetle(self, text):
disable = self.ad.text().isEmpty()
disable |= self.soyad.text().isEmpty()
self.ekle.setDisabled(disable)

Yukaridaki “slotDenetle” fonksiyonu ise kullanicrdgirisleri aldiktan sonra “Sorgula”
butonunu etkin hale getiren kodu icermektedir.

Python ile Programlamaya Giri
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def main():
app = QApplication(sys.argv)
pen = SorguPenceresi()
pen.show()
sys.exit(app.exec_())

Burada ise “main” fonksiyonu tanimlangtir. Bu fonksiyon programin ¢amasini ve ilgili
GUI elemanlarinin gosterilmesinig@amaktadir.

if _name__=="_ main__":
main()

Program cadtirildiginda ise yukaridaKif” blogu “true” olacaktir ve program cahcaktir.

Bu program daha ¢ok pythonda sinif tanimlamatainas alma, fonksiyon tanimlamalari vb.
nin nasil yapildiini géstermek icin yazilmghir. Yoksa bu programla ¢ok detayl bir GUI anlatim
amaclanmamaktadir. GUI uygulamasi geinek icin PyQt kullanmak isteyenler daha detaylgileri
internetten bulabilirler.

KAYNAKLAR

e www.python.org/doc
e The PyQt4 Tutorial http://www.zetcode.com/tutorials/pyqt4/
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