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1. Giris

Slony-I, tek ana (master) PostgreSQL sunucusundan birden fazla ikincil (s/ave)
PostgreSQL sunucusuna (master to multiple slaves) eszamansiz (asenkron) olarak
calisan bir veri esleme sistemidir. Slony-I, veri yedeklenmesi, basarim ve guvenlik
gibi unsurlarin 6nplana ciktigi orta ve blyUk olgekli PostgreSQL sunuculari icin
ideal bir c6zim ortami sunmaktadir. Genel bir Slony-I yapisi asagidaki gibi olabilir.
Tum slave sunucular degisiklikleri dogrudan master sunucudan alabilecegi gibi
diger bir slave sunucudan da alabilir.

Esas Veritabani Ikincil Veritabani

1.Seviye

ikincil Veritabani ikincil Veritabani ikincil Veritabani ikincil Veritaban|
1. Seviye 1.Seviye 2. Seviye 2. Seviye

Genel bir Slony-I yapisina érnek.

Slony-I, veri eslemesini tablo bazinda gerceklestirmektedir. Kabaca izah etmeye
calisacak olursak, veri eslemesi yapilacak tabloya UPDATE, INSERT ve/veya DELETE
komutlari icin AFTER niteliginde trigger'lar eklenerek, bu kisitlar altinda yapilan her
degisiklik Slony-I tarafindan kendi kayit tablosuna yazilmaktadir. Bu sayede ikincil
sunucular bu tablodaki degisikliklere bakarak kendi tablolarini gincellerler.

Verinin eslenmesi esnasinda godz onunde tutulmasi gereken kisitlar ise su
sekilde listeleyebiliriz:

e Otomatik olarak sema degisikliklerini henlz tespit edememektedir.

e BYTEA tipindeki sutunlarin eslenmesi icin herhangi kisit bulunmazken, LO
(Large Object) tipi nesnelerin veri eslemesi gerceklestiriimemektedir.?

e Otomatik olarak fail-over yapamamaktadir.?

e Slony-l, PostgreSQL 7.3.3 ve daha Ustl versiyonlari trafindan
desteklemektedir.

2 Bunun sebebi, LO tipindeki verilerin veritabaninda saklanmasi esnasinda (sayisi ¢ogu zaman Onceden
kestirilemeyen) birden fazla satir kullaniimasidir.

3 Slony-l gelistiricilerine gére, bu gorev ag izleme yazilimlar tarafindan gerceklestirilimelidir. Slony-l esas
gorevi olan veri eslemeyi yapmalidir.



2. Kurulum

Slony-I kaynak kodlarina http://slony.info/ adresinden ulasabilirsiniz. Programin
derlenmesi icin gerekli adimlar su sekilde kisaca 6zetlenebilir: (Bu noktadan sonra,
sisteminizde calisir durumda bir PostgreSQL sunucusu oldugu kabul edilecektir.)

# tar jxvf slonyl-1.2.9.tar.bz2*

# ./configure

# make
# make install

2.1. Slony-I Kavramlari

Slony-I'deki en 6nemli iki kavram slonik® ve slon komutlarndir.

Slonik

slonik, komut satirinda calisan bir yapilandirma yoneticisidir. Slonik,

Veri eslemesindeki sunucularin (nodes) tanimlanmasi,

Bu sunucularin birbirleri ile nasil haberlesecegi,

Hangi tablolarin eslenecedi,

Eslemenin yapilmakta oldugu bir sistemde eslenmesi istenen yeni bir
tablonun sisteme nasil eklenecegi,

e Hali hazirda eslenmekte olan bir tablonun bu sistemden nasil gikarilacagi

gibi isleri yapmakta yardimci olan bir aractir.

slonik komutu genellikle ana veritabani sunucusunun bulundugu sunucu
Uzerinde calistirihr. Ayrica, slonik kullanilarak yapilacak bir degisiklik esnasinda,
esleme sisteminin Uyesi diger tum veritabani sunucularinin, degisikligin
gerceklestirildigi sunucuya erisebilir olmasi gerekmektedir.

Slon

slon, Slony-l sistemindeki tim sunucularda ayri ayri galisan bir servis olup, veri
eslemesini gerceklestirir. Bu sebeple, esleme sisteminin aktif oldugu tim slrec
boyunca, slon servisi ayakta olmalidir. Calisan bir ikincil veritabani sunucusunda,
slon servisinin ayakta olmadigi bir durumda, ana sunucuda gerceklestirilecek
degisiklikler ikincil sunucuya yansitilamaz. Ek olarak, yeni baslatilan bir slon
servisi, calismaya bir 6nceki kaldigi konumundan devam eder.

Cluster

Esleme sistemindeki sunucularin (nodes) timUunin olusturdugu yapiya verilen
isim.

4 Bu belgenin yazildigi tarih itibari ile, 1.1.2.9 ve 1.1.1.9 en glncel Slony-I strimleridir. Ve bu yazi boyunca
verilecek 6rneklerde 1.1.2.9 strimui baz alinacaktir.
5 Ek olarak, Slon kelimesi Rusgada fil, slony ise kiguk fil anlamina gelmektedir.



Node

Cluster'daki her bir veritabani sunucusuna verilen ad.

Replication Set (Replikasyon Kiimesi)

Eslenen tablo ve diger icerik elemanlarinin (SEQUENCE gibi) olusturdugu grup.

Origin (Ana kaynak)

ilgili replikasyon kiimesinin ana kopyasinin tutuldugu sunucu.

Subscriber (Uye)

Sadece okuma islemleri gerceklestirmek Uzere eslenen ikincil replikasyon
kimelerine verilen ad.

Provider (Saglayici)

Uye (subscriber) sunucularin replikasyon verilerini saglayan ana veritabani
sunucusu.

Event (Olay)

Ana kaynakta herhangi bir veri degisikligi oldugu zaman, bu degisiklik ilgili
ikincil sunuculara bildirilir. Bu tar bildirimlere olay (event) adi verilmektedir.

Path (Yol)

Bir slon servisinin diger bir sunucuya nasil baglanacagini belirleyen
tanimlamalari icerir.

3. Slony Yapilandirmasi

3.1. Gereksinimler

Slony-1 ile replikasyon yapmadan once PostgreSQL tarafinda bazi hazirliklarin
tamamlanmasi gerekir.

Tablolardaki PRIMARY KEY Alanlari

Replikasyonu vyapilacak tablolarda, satirlarin kimliklendirilmesini saglamak
Uzere PRIMARY KEY alanlarinin olmasi gerekir.



Veritabani Karakter Kodlamasi

Slony-l, eslesme yapilacak sunucularda veritabani karakter kodlamasinin ayni
oldugunu kabul eder. Veritabani olusturulurken buna dikkat edilmelidir.

Zaman Ayarlari

Replikasyon yapilacak sunucularda, slon servisinin hangi degisikliklerin
uygulanip uygulanmayacagina karar vermesi icin sunucularin zaman ayarlari
onceden yapilandiriimis olmalidir. Bu isin otomatige baglanmasi icin NTP (Network
Time Protocol) kullanilmasi tavsiye edilir.

Ag Baglantisi Ayarlari

Tum sucunulardaki postgresgl.conf dosyalar, ag arayuzinu dinleyecek
sekilde yapilandiriimalidir. Bunun icin postgresgl.conf dosyasinda yer alan
listen_address degiskeni Uizerinde ilgili degisiklik yapiimahdir.®

Tum sunucularin birbirlerine parola sormadan erisebiliyor olmasi gerekir. Bunun
icin her sunucunun pg_hba.conf dosyasinda (ya da kullanilan ilgili guvenlik
mekanizmasinda) hem kendi IP adresine, hem de diger sunuculara gerekli erisim
hakki verilmelidir.

Ornegin cluster'daki sunucu IP adresleri 192.168.0.10 ve 192.168.0.20 ise her
iki sunucudaki pg_hba.conf dosyasinda asagidaki satirlara benzer satirlar
olmalidir.

host all all 192.168.0.10 255.255.255.255 trust
host all all 192.168.0.20 255.255.255.255 trust

Her iki makinenin birbirine erisilebilir oldugundan mutlaka emin olunmalidir.
Sunucularin birbirine baglanti kuramadigi bir durumda replikasyon calismayacaktir.

3.2. Ornek Yapilandirma

Asagida, su ozelliklere gore ornek bir replikasyon anlatilacaktir.

Ana Sunucu 192.168.0.10
Ana Sunucu Veritabani ecm
ikincil Sunucu 192.168.0.20
ikincil Sunucu Veritabani ecm

Her iki sunucuda da replikasyon icin gerekecek ag veritabani baglantilarinda,
slony kullanicsi kullanilacaktir.

6 listen_address ve pg_hba.conf Uzerindeki degisikliklerin gegerli olmasi icin veritabani sunucusu bastan
baslatiimalidir.



Slony yapilandirmasina baslamadan once her iki sunucuda da slony kullanicisi
ve PL/pgSQL prosedurel dili olusturulmaldir. Ve ek olarak, slony kullanicisi
superuser haklarina sahip olmaldir.

Ana Sunucuda Yapilacak Degisiklikler

# su - postgres’
$ createuser slony # “slony' adinda kullanici olusturuluyor
Yeni rol superuser olsun mu? (y/n) y
CREATE ROLE
S createlang plpgsgl ecm # “ecm' veritabani lizerinde PL/pgSQL
# olusturuluyor.

slony sema degisikliklerini otomatik olarak almadigi icin ana sunucu Uzerindeki
semalarin ilk baska ikincil sunucuya aktarilmasi gerekir.

$ pg_dump -s ecm >/tmp/ecm.schema

ikincil Sunucuda Yapilacak Degisiklikler

# su - postgres

$ createuser slony

Yeni rol superuser olsun mu? (y/n) vy

CREATE ROLE

$ createdb ecm # Ikincil sunucuda veritabani sifirdan
CREATE DATABASE # olusturuluyor.

$ createlang plpgsgl ecm

$ scp root@192.168.0.10:/tmp/ecm.schema /tmp
$ psgl -f /tmp/ecm.schema # Ana sunucudan alinan veritabani semaszi,
# ikincil sunucuya uygulanair.

Asagidaki slonik.sh dosyasl ile replikasyonu yapilandirmak igin slonik
komutuna verilecek parametreler tanimlanmistir.

#!/bin/sh
#

# slonik.sh - slonik yapilandirma betigi

#

CLUSTER=endersyscluster
DBl=ecm

DB2=ecm
HOST1=192.168.0.10
HOST2=192.168.0.20
USER=slony

slonik <<_EOF_

cluster name = S$SCLUSTER;
node 1 admin conninfo

'dbname=$DB1 host=$HOST1 user=SUSER';

node 2 admin conninfo = 'dbname=$DB2 host=$HOST2 user=S$USER';
init cluster (id = 1, comment = 'Master Node');
create set (id = 1, origin = 1, comment = 'endersys data');

set add table (set id =1, origin =1, id = 1,

7 Veritabanini hangi kullanici ile initdb ettiginize bagli olarak buradaki postgres kullanici adi degisebilir.
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full qualified name
comment

set add table

full qualified name

comment 'accountdetails table');

set add table

full qualified name
comment

set add table

full gualified name
comment =

set add

add

set

store node
store path

conninfo =

store path

conninfo =

_EOF_

cluster name

sequence
full qualified name
comment

sequence
full qualified name

comment =

(id
(server =

(server =

(set id = 1,

(set 1d = 1,

(set id

1,

(set id

(set id

commen
1,

2,

2,

t

client =
'dbname=$DB1 host=$HOST1 user=S$SUSER');
client =
'dbname=$DB2 host=$HOST2 user=S$USER');

'public.account',

'account table');

origin =1, id = 2,

'public.accountdetails’,

origin = 1, id = 3,

'public.acctype’,

'acctype table');

origin = 1, id = 4,

'public.comments’',

'comments table');

1,

origin =1, id = 1,

'public.account_oid_seq’',

'Sequence account_oid_seq');

1,

origin =1, id = 2,

'public.comments_id_seq’',

'Sequence comments_id_seq');

'"Node 2');
2,

1,

cluster name ifadesi ile bu replikasyon ile ilgili kimelemeye (cluster) isim

bir sema olusturur.

Ve

ecm=# SELECT table_name
FROM information_schema.tables
WHERE table_schema

table_name

sl _nodelock
sl_setsync
sl_trigger
sl_table
sl_sequence
sl_node

sl _listen
sl_path
sl_subscribe
sl_set
sl_event
sl_confirm

verilir. slonik buradaki 6rnege goére _$CLUSTER (yani _endersyscluster) seklinde
replikasyon ile ilgili verileri bu sema altinda olusturdugu
tablolarda saklar. Asagida slony yapilandirmasindan sonra _endersyscluster
semasi altinda olusturulan tablolarin listesi verilmistir.

' _endersyscluster';



sl_seqglog
sl_log_1
sl_log_2
sl_registry
sl_seglastvalue
sl_config_lock
sl_status

(19 rows)

Buradaki en énemli tablo s1_1o0g_1° tablosu diyebiliriz. Tablolardaki degisiklikler
bu tabloya yazilmaktadir. Degisiklikler ikincil sunuculara aktarildiktan sonra ilgili
kayit bu tablodan silinmektedir.

node 1 admin conninfo

Kimeleme bunyesindeki sunuculara slonik komutunun, hangi sunucuya ve
veritabanina hangi kullanici ile erisece@i tanimlanir. Node 1 genelde ana sunucuyu
ifade eder. Burada tekrar belirtmekte fayda var: slonik komutunun ¢alistirildigi
anda replikasyon dahilindeki sunucularin ve PostgreSQL veritabaninin calisiyor
olmasi gerekmektedir. (Fail-over durumu haric).

init cluster

Kimelemenin ilk yapilandirmasi bu komut ile yapiir. Bu komut yukarida
anlatilan _endersyscluster semasini ve ilgili tablolan (ve gerekli bilesenleri)
olusturacaktir. Buradaki id = 1, bir Ustteki node 1 digumune isaret etmektedir.

Create set

Replikasyonu yapilacak tablolar kimeler halinde tanimlanir. Bir kime icerisinde
uygulamanin ihtiya¢ duydugu tablolar ve bunlarla iliskisi olan tablolar tanimlanir.
Bir replikasyon sistemde birden fazla kime tanimlanabilmektedir. origin = 1 ile
ana sunucunun 1 numarall dUgim oldugu ifade edilir.

set add table

set add table ifadesi ile bir Ustte tanimlanan kiimede hangi tablolarin olacagi
belirtili. set id = 1, bu tablonun 1 numarali kimeye ait oldugunu, id = 1,
tablonun kimedeki numarasini, full qualified name, tablo adini - bulundugu
sema ile birlikte - ifade eder. comment ile tablo hakkindaki yorumu icerir. Buradaki
en Onemli husus, tablo numaralarinin (id) replikasyon sistemi genelinde tekil
olmasi gerekir. Baska bir kime icinde bile olsa ayni id farkli bir tablo icin
kullanilamaz. Ayrica bir tablo ayni anda iki farkh kiime icerisinde tanimlanamaz.

8 Bu tablo MySQL veritabani sunucusu tarafindan veritabanindaki tim degisikliklerin tutuldugu binlog
dosyasina asag! yukari esdegerdir diyebiliriz.



set add sequence

set add sequence ifadesi ile bir Ustte tanimlanan kimede hangi SEQUENCE
olacagi belirtilir. Buradaki degiskenler set add table ile aynidir. Tek fark
SEQUENCE ic¢in id numarasi ile tablolar icin id numaralari arasinda bir iliski yoktur.
Bu Ornekte de gorGldigu gibi public.account_oid_seq icin id olarak 1
kullaniimistir. Tablolar ile SEQUENCE arasinda id farkinin olmamasinin sebebi
SEQUENCE ve tablo bilgilerinin kimeleme semasi Uzerinde farkli tablolarda
(s1l_table ve sl_sequence) tutulmasidir.

store node

Bu komut mevcut cluster yapilandirmasina yeni bir sunucu eklemek icin
kullanilir. Burada 2 nolu sunucu mevcut cluster sistemine eklenmistir.

store path

store path parametresi replikasyon servislerinin haberlesmek icin birbirlerine
nasil baglanacagini belirler. Ornekte oldugu gibi cift yonli bir baglanti icin iki tane
store path parametresi tanimlanmistir.

Tum bu aciklamalardan sonra slony yapilandirmasini yapmak icin asagidaki
komutlar verilir.
# su - postgres

$ chmod 755 slonik.sh
$ ./slonik.sh

Ekrana herhangi bir hata mesaji c¢lkmazsa vyapilandirma basariyla
gerceklestirilmis demektir.

Slony yapilandirmasini teyit etmek icin slony tablolarinda asagidaki sorgular
yapilabilir.

# su - postgres
$ pgsgl -U slony ecm

ecm=# SELECT * FROM _endersyscluster.sl_node;

no_id | no_active | no_comment | no_spool
——————— T
1]t | Master Node| f
2 |t | Node 2 | £
(2 satir)

ecm=# SELECT * FROM _endersyscluster.sl_table ;

tab_id | tab_reloid

tab_altered | tab_comment

tab_relname

tab_nspname | tab_set | tab_idxname

account table

1 506340 account public | 1 | pk_account |
2| 506354 accountdetails | public | 1 | pk_accountdetails |
31
41

accountdetails table
acctype table
comments table

506360 | acctype public | 1 | pk_acctype2 |
506496 comments public | 1 | pk_comments |

ot o et

(4 satir)



ecm=# SELECT * FROM _endersyscluster.sl_sequence ;

seq_1id | seq_reloid | seq_relname | seg_nspname | seq_set | seq_comment
———————— B R s R
1 | 506352 | account_oid_seq | public | 1 | Sequence account_oid seq
2 | 506499 | comments_id_seq | public | 1 | Sequence comments_id_seq
(2 satir)

ecm=# SELECT * FROM _endersyscluster.sl_path ;

pa_server | pa_client | pa_conninfo | pa_connretry
77777777777 st et e
2 1 | dbname=ecm host=192.168.0.20 user=slony | 10
1 | 2 | dbname=ecm host=192.168.0.10 user=slony | 10
(2 satir)

Veri eslemesi yapilabilmesi icin her iki sunucuda slon isleminin calisiyor olmasi
gerexkir.

Ana sunucuda

$ slon endersyscluster "host=192.168.0.10 dbname=ecm user=slony" &

ikincil sunucuda

$ slon endersyscluster "host=192.168.0.20 dbname=ecm user=slony" &

komutlan cahstirilarak, slon servisleri ayaga kaldirilir.

slon servisinin bu sekilde ayr sunucular Uzerinden verilebildigi gibi, her iki
komut da tek bir sunucu uzerinden verilebilir. Burada muhim olan slon servisinin
hangi sunucudaki hangi veritabani icin islem yapacagini dogru sekilde belirtmektir.

Slony replikasyonunun baslamasi icin yukaridaki yapilandirma yeterli degildir.
Bir onceki betikte kimelerden bahsetmistik ve create set komutu ile 1 nolu tablo
ve SEQUENCE kumesini tanimlamistik. Kimeyi tanimladiktan sonra ana ve ikincil
sunucunun bu kimeye uye yapilmasi gerekir. Sunuculari kimeye Uye yapmak
demek, veri eslemesinin baslatilmasi demektir. Sunucular kimeye Uye olmadiklari
takdirde hicbir veri eslemesi yapilmayacaktir. Kimeye Udye yapmak icin ise
subscribe set komutu asagidaki gibi kullanilir.

#!/bin/sh

#

# subscribe.sh - Sunuculari kiimeye liye yapmak i¢in kullanilacak betik.
#
CLUSTER=endersyscluster
DBl=ecm

DB2=ecm
HOST1=192.168.0.10
HOST2=192.168.0.20
USER=slony

slonik <<_EOF_

cluster name = $CLUSTER;

node 1 admin conninfo = 'dbname=$DB1l host=$HOST1 user=S$USER';
node 2 admin conninfo = 'dbname=$DB2 host=$HOST2 user=SUSER';
subscribe set (id = 1, provider = 1, receiver = 2, forward = yes);
_EOF_

subscribe.sh dosyasl yukaridaki gibi tanimlandiktan sonra asagidaki komutlar
verilerek calistirilir.



$ chmod 755 subscribe.sh
S ./subscribe.sh

Slony, olmayan semalari olusturma veya semadaki degisiklikleri aktarma gibi
bir 6zellige sahip olmadigindan dolayl eger slonik.sh dosyasinda belirtilen
tablolar ve sSEQUENCE nesneleri ikincil sunucuda olusturulmadi ise replikasyon
baslamayacaktir. Bunu engellemek icin konunun en basinda ana sunucu uzerindeki
sema (ecm.schema) pg_dump komutu ile alinip ikincil sunucuya aktariimistir. Bu
islem yukarida yapilmadi ise mutlaka yapiimalidir.

Sadece semalar ikincil sunucuya atilmalidir, replikasyon baslamadan once
tablolar ve SEQUENCE nesnelerinde hicbir veri olmamasi tavsiye edilir. Eger
replikasyon basladiginda burada 6nceden veriler var ise bu veriler silinecektir.
Subscribe islemi ile tablolarin mevcut verileri oldugu gibi ikincil sunuculara
aktarilacaktir. Bundan sonraki degisiklikler s1_log_1 tablosu Uzerinden
aktarilacaktir.

Biraz bekledikten sonra ikincil sunucudaki veritabanina baglanarak verilerin
eslenip eslenmedigini kontrol edebilirsiniz.

3.3. Replikasyona Yeni Eleman Ekleme

Mevcut replikasyon kiimelerine dogrudan yeni tablo ve sEQUENCE eklenemedigi
icin dnce ayri bir replikasyon kiimesi olusturulur. Daha sonra bu kime, daha 6nceki
kimeyle birlestirilir. Bir kimenin diger bir kiime ile birlestiriimesi islemi merge set
komutu ile gerceklestirilir.

Ornegin contact tablosunu ve contact_seq SEQUENCE elemanini 10 numarali
kimede olusturmak icin asagidaki gibi bir betik olusturulur.

#!/bin/sh

#

# yenitablo.sh - Replikasyona yeni eleman ekler.
#

CLUSTER=endersyscluster

DBl=ecm

DB2=ecm

HOST1=192.168.0.10

HOST2=192.168.0.20

USER=slony

slonik <<_EOF__

cluster name = S$SCLUSTER;

node 1 admin conninfo = 'dbname=$DB1l host=$HOST1 user=$USER';
'dbname=$DB2 host=$HOST2 user=SUSER';

node 2 admin conninfo
create set (id = 10, origin = 1, comment = 'endersys ilave data');
set add table (set id = 10, origin = 1, id = 5,

full qualified name = 'public.contact',
comment = 'contact table');



set add sequence (set id = 10, origin = 1, id = 3,
full qualified name = 'public.contact_seq',
comment = 'Sequence public.contact_seq');

_EOF_

contact tablosu icin verilen 5 nolu id degerinin daha 6nceki kiimelerde hicbir
tabloya verilmemis olmasi gerekir. contact_seq icin de ayni durum gecerlidir.

Kdmenin olusturulmasi icin asagidaki komutlar verilir.

$ chmod 755 yenitablo.sh
$ ./yenitablo.sh

Bundan sonra node 1 ve node 2’yi 10 numarali kimeye Uye yapmak gerekiyor.
Uyelik sonucunda veriler eslendikten sonra merge set komutu verilmelidir.
Subscribe islemi bitmeden merge islemi yapilirsa sorunlar ¢ikacagi icin subscribe
isleminin bitmesi beklenmelidir. Bu bekleme islemini yapmak icin asagida
goruldiglu gibi subscribe set komutundan sonra wait for event komutu
verilmistir. Bu komut kendisinden bir 6nceki olayin bitmesini beklemektedir. Yani
subscribe islemini. Onceki komut tamamlandiktan sonra bir sonraki komutlara
gecis yapiimaktadir.

#!/bin/sh
#
# subandmerge.sh

#

CLUSTER=endersyscluster
DBl=ecm

DB2=ecm
HOST1=192.168.0.10
HOST2=192.168.0.20
USER=slony

slonik <<_EOF_

cluster name = S$SCLUSTER;
node 1 admin conninfo
node 2 admin conninfo

'"dbname=$DB1 host=$HOST1 user=$SUSER';
'dbname=$DB2 host=$HOST2 user=SUSER';

subscribe set (id = 10, provider = 1, receiver = 2);
wait for event’ (origin = 2, confirmed = 1);

sync (id=1);

merge set ( id = 1, add id = 10, origin = 1 );
_EOF_

Ardindan, betik su sekilde cahstirilir:

$ chmod 755 subandmerge.sh

$ ./subandmerge.sh

En sondaki merge set komutu ile 10 numarali kimedeki tim tablo ve
SEQUENCE elemanlari 1 numarali kimeye eklendikten sonra 10 numarali kimeye
ait slony tablolarinda hicbir bilgi kalmayacaktir.

9 Buradaki origin degerinin node 2 olduguna dikkat ediniz.



3.4. Tablolar Uzerinde Sema Degisikligi

Eslenmis tablolar tGzerinde dogrudan SQL ctimleleri calistirarak sema degisikligi
(tabloya yeni sitin ekleme, veri tipini degistirme vs.) yapilamaz!®. Bunun yerine
replikasyon Uyesi sunucular Uzerinde bu tir degisiklikler yapmak icin execute
script komutu kullanilmahdir.

execute script komutu parametre olarak isletilecek SQL cimleciklerini iceren
bir dosya alir. Bu dosya icerisinde kesinlikle BEGIN, coMMmIT gibi transaction
ifadeleri bulunmamahdir.

—-— yenialan.sgl - Replikasyon kiimesi i¢inde ilgili yeni alan tanimlar.

ALTER TABLE contact ADD COLUMN city character varying(15);
ALTER TABLE contact ALTER COLUMN city SET STORAGE EXTENDED;

Yukaridaki komutlari isletmek icin asagidaki gibi bir betik hazirlanmalidir.

#!/bin/sh

#

# execute.sh - Replikasyon kiimeleri {izerinde dedisiklik icra edecek
# SQL betiklerini tiim cluster genelinde isletir.

#

CLUSTER=endersyscluster
DBl=ecm

DB2=ecm
HOST1=192.168.0.10
HOST2=192.168.0.20
USER=slony

slonik <<_EOF_

cluster name = S$SCLUSTER;
node 1 admin conninfo
node 2 admin conninfo

'dbname=$DB1 host=$HOST1 user=SUSER';
'"dbname=$DB2 host=$HOST2 user=$USER';

EXECUTE SCRIPT (
SET ID = 1,
FILENAME = '/tmp/yenialan.sqgl',
EVENT NODE = 1

)

_EOF_

3.5. Yedege Gecme (Fail-Over) Senaryosu

Ana sunucunun calisamaz hale geldiginde ikincil sunucuyu devreye almak icin
fail-over komutu kullanilir. Asagida 1 nolu ana sunucunun devre disi kalmasi
durumunda 2 nolu ikincil sunucuyu devreye almak icin kullanilabilecek betik
bulunmaktadir.

#!/bin/sh
#

10 Aksi halde bu degisiklikler diger ikincil sunuculara yansitiimayacaktir.



# failover.sh
#

CLUSTER=endersyscluster
DBl=ecm

DB2=ecm
HOST1=192.168.0.10
HOST2=192.168.0.20
USER=slony

slonik <<_EOF_

cluster name = S$SCLUSTER;

node 1 admin conninfo = 'dbname=$DB1l host=$HOST1 user=S$USER';
node 2 admin conninfo = 'dbname=$DB2 host=$HOST2 user=S$USER';
FAILOVER (

D = 1,

BACKUP NODE = 2
)i
_EOF_

3.6. Slony Servisini Kaldirma

Herhangi bir sebepten dolayi veritabanindan slony servisine ait her seyi silmek
iin uninstall node komutu asagidaki gibi kullanilabilir.

#!/bin/sh
#
# uninstall.sh

#

CLUSTER=testcluster

DBl=ecm

DB2=ecm

HOST1=192.168.0.10

HOST2=192.168.0.20

USER=slony

slonik <<_EOF__

cluster name = $CLUSTER;

node 1 admin conninfo = 'dbname=$DB1l host=$HOST1 user=SUSER';
node 2 admin conninfo = 'dbname=$DB2 host=$HOST2 user=SUSER';

UNINSTALL NODE ( ID = 2 );
UNINSTALL NODE ( ID = ) ;
_EOF_

|
i

3.7. Ekler



3.8. Tesekkurler

Volkan YazicI'ya PostgreSQL konusundaki calismalarindan ve desteklerinden
dolay! tesekkur ederim.

3.9. Kaynaklar

e http://slony.info/documentation/

e http://www.linuxjournal.com/article/7834

e Douglas, Korry & Douglas, Susan. PostgreSQL: The comprehensive guide
to building, programming, and administering. July 2005, Sams Publishing


http://www.linuxjournal.com/article/7834
http://slony.info/documentation/
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