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Basit bir boot isleminin olmasi i¢in temelolarak bir kag sey gereklidir. Bunlar ise:

- BIOS sizin boot kodunuzu 07C00h adresine yerlestirecektir ve islemler bu adresi dikkate alinarak yapilir.

- Derlediginiz boot kodu diiz ikili dosya(plain binary file) formatinda olmak zorundadir. Bu formatta nasil
derlenecegini iledeyen kisimlarda gosterecegim

- Boot kodunuz 512 byte olmasi1 zorunludur.

- Boot kodunun son iki byte't AAS55h olmak zorundadir. Bu son iki byte EOF gibidir. Yani boot kodunun sonuna
geldigi buradan anlagilmaktadir. Bu byte'a "Boot record Signature" (boot kayit imzas1) denilmektedir. Eger
kodunuza bu son iki byte'r eklemezsenizboot sirasinda "Boot Record Signature AAS5S5 not found" hatasi akrsiniz.
- Boot kodumuzu derledikten sonra diskin 0. sektoriine yazilmak zorundadit

Ciinkii bilgisayar acilmaya basladiktan sonra bios'ta belirtilen sirada disklerin 0.sektorinde boot kodu arayacaktir.

Not: Boot kodlarimiz1 disket ile test edersek daha iy1 olur. Yoksa sisteminizi kurtarabilmek i¢in tekrar isletim
sisteminin bootstrap'imt yiiklemek zorunda kalirsiniz. Bu da zahmetli is.

Bu kisa bilgiden sonra sadece temel bootstrap islemlerini kapsayan ufak birboot kodu yazabiliriz.

;Mini bootstrap
;mini.asm

dongu:
jmp dongu

times 510-($-$$) db 0
dw OAA55h

Bu assembler kodunu derleyebilmek i¢in nasm derleyicisini kullanacagiz.
Nasm ile derleyebilmek i¢in:

$ nasm -f bin mini.asm -o miniboot


http://www.enderunix.org/
http://www.enderunix.org/docs/find.pdf

Diskete yazmak igin:

$ dd if=miniboot of=/dev/£d0

Yukaridaki boot kodumuz bios tarafindan bellegin 07C00h adresine yiikenecektir.
Boot sirasmnda ekrana bir ¢ikti almayacaksiniz. Sadece "jmp dongu" satir1 ile sonsuz bir dongii igine gireceksiniz.
Dokiimanin ilerki kisimlarinda "hello world " programinm nasil boot edilecegini anlatacagim.

times 510-($-$$) db 0
dw OAA55h

Bu satir ile boot programimizi 512 byte'a tamamliyoruz. Daha 6nceden de belirtigim gibi boot programmiz 512
byte olmak zorundadir. times sadece nasm da tanimlt bir koddur. ilk satirda 510 byte'a kadar "0" ile
doldurulmaktadiz Bunu saglayan "times" komutudur. AAS55h degeri iki byte oldugu i¢in toplam 512 byte
olmaktadir.

Yukaridaki bootstrap kodumuz degisken kullandigimizda sorun ¢ikacaktr.Ciinkii yukaridaki kod ile
segmentlerin degerlerin bilemeyiz. Bunu yapmazsak degiskenlerimize erisemeyiz.

Bu sorunu halletmek i¢in yukaridaki kodumuza asagidaki satirlar1 eklemek yeterli olacaktir.

mov ax, cs
mov ds, ax
mov es, ax

Burada data segment ve extra data segment degerlerini code segment’in degeriolarak ayarliyoruz.
Yani kodlarimiz ayn1 zamanda birer degisken gibi olacaktir. Bu kodu derleyip test etti§inizde bir 6ncekinden farkl
bir sey gormeyeceksiniz. Ama degiskenlere erismek istedigimizde yapilmasi gereken bir islemdir.

Simdi Hello World programim nasil boot edebilecegimizi gorelim.

- Hello World'ii boot etmek ?

Kodlar1 agiklamadan 6nce islemlerin nasil oldugu konusunda kisa bir bilgi verecegim.
Onceden sadece bios 07C00h bellek bdgesine boostrapimizi kopyaladi ve kodumuz orada sonsuz bir déngii igine
girmisti. Burada yapacagimiz ilk olarak disketin 0. sektdriine boot kodumuzu, 1. sektoriine de hello world
programini yiiklemektirBunlari yaptiktan sonra disketin 1. sektdriinde bulunan hello world programini bellegin
belli bir bélgesine bios interruptlarini kullanarak yerlestirmek. Daha 6nceden de bahsettigim gibi 0.sektor sadece
bootstrapimiz diger sektorde herhangi bir programolabilir. Diger programlarilla 1.sektdrden baslamak zorunda
da degildir. Herhangi bir sektdrde olsa da olur. Onemli olan programin hangi sektérde ve kag sektdr okumamiz
gerektigini bilmemiz dnemlidir.

Bu arada bios interruptlar1 aygitlara erismemizi ve onlar1 kullanmamizi saglar. ggin hello world programinda
ekrana ¢ikt1 vermek i¢in int 10h interruptint kullandik. Bir interrupti kullanabilmek i¢in belli registerlara belli
degerler atamamiz gerekmektetir. Sonra interrupti cagirarak islemi yaptirabiliriz.

Asagidaki adresten Interruptlarin listesini ve nasil kullanilacagni gorebilirsiniz.

http://en.wikipedia.org/wiki/BIOS call




Simdi kodumuza gecebiliriz.
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[ORG 0]

jmp reset

reset:
mov ax, O ;ax ve floppy siriciusu resetlenir
mov dl, O
int 13h
jc reset
floppy:
mov ax, 1000h ;hellow world programinin yiklenecegi bellek bdlgesi

mov es, ax
mov bx, 0

mov ah, 2 ;belirtilen bellek bdélgesine programi yiikle

mov al, 1 ;disketten 1 sektor oku

mov ch, 0 ;s8ilindir = 0

mov cl, 2 ;sektor = 2

mov dh, O ;head = 0

mov dl1, O ; disket siiriiciisii oldugunu belirtir

int 13h

jc floppy ;hata varsa tekrar okumayi dene

jmp 1000h:0000 ;hello world'un yikli oldugu bellek bélgesine zipla

times 510-($-$$) db 0
dw OAA55h

;*********************************************

Derlemekicin:

$ nasm -f bin boot.asm -o progboot

Diskete yazmak igin:

# dd if=progboot of=/dev/fd0

mov ax, 1000h
mov es, ax
mov bx, 0

Yukaridaki kod ile es registerina "hello world" programinin yiiklenecegi bellek bdgesi belirtilir. Bu bellek
bolgesi bios'un yiikli oldugu A000:000 - FFFF:000F adresler haricindeki herhangi bir bellek bokesine
kopyalayabiliriz. bx registerma da bu adresin offseti belirtilir. Yani programmiz 1000:0000 adresinde
bulunacaktir.

mov ah,
mov al,
mov ch,
mov cl,
mov dh,
mov di,
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int 13h

Burada ise ah registerina 2 degeri atanarak verilerin dahadnceden belirtilen bellek bolgesine yiiklenecegi
belirtilmektedir. al registerma da kag sektor okunuluacagi belirtilmektedir. Hello world programi512 byte'dan
kiiciik bir programoldugu i¢in 1 sektor okumakyeterlidir.

Burada dikkat edilecek bir nokta ise cl registerina 2 degeri atanmgtir. Bu sektor numarasini belirtmektedir. Fakat
biz " Hello world" programini disketin 1. sektdriine yazacagiz. Diskette ilk sektdr numarasi 0'dir. Ama bios
rutinlerinde ilk sektor 0'dan degil 1'den baslamaktadir. bu yiizden biz 2 degerini atadik. Yani cl registerina 2
degerini atayarak disketin 1. sektoriinii belirtmis olduk ve en sonunda bios interruptim (int 13h ) cagirarak islemi
gerceklestirmis oluyoruz.

jmp 1000h:0000

Bu jump islemi ile de hello.asmnin yiiklendigi bellek bolgesine zipliyoruz. Boot.asm’nin “floppy” tagnda es ve
bx registerlarma hello.asm’nin ytiklenecegi bellek bolgesini belirtmistik. Bu islem ile de bu registerlara
belirtigimiz bellek bdlgesine ziphyoruz. “jmp 1000h:0000” komutu hello.asm’deki “ymp main” satirinin
bulundugu kisma ziplatir.
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[ORG 0]

jmp main

msg db 'Hello World'

main:
mov si, msg ;mesaji yazdirmak ig¢in
mov ax, cs
mov ds, ax
mov es, ax
write:
lodsb ;stringi AL registerina kopyala
cmp al,o0 ;mesajin sonuna gelip gelinmedigi kontrol edilir
je loops
mov ah, OEh ;karakteri ekrana yazdirair
mov bx, 7
int 10h
jmp write
loops:

jmp loops

;****************************************

Derlemekicin:

$ nasm -f bin hello.asm -o hello

Diskete kopyalamak igin:

# dd seek=1 conv=sync if=hello of=/dev/£d0

mov si, msg

Si register1 data segmentde bulunan verilerin icerigni gostermek icin kullamlan bir index regiseridir.
Boylelikle msg degiskeninin igerigi gosterilebilmektedir.



mov ax, cs
mov ds, ax
mov es, ax

Burada yapilan islemse daha dnceden bahsettigimiz gibi tanimladigimiz degiskenlere erisebilmek i¢in
registerlar1 glincelliyoruz. Dikkat ederseniz boct.asm’de bunu yapmaya gerek yoktu ¢ilinkii herhangi bir degisken
tanimlamamistik. Fakat hello.asm’de msg degiskeni tanimladigimiz i¢in regigerlar giincellememiz
gerekmektedir.

Write:

mov ah, OEh
mov bx, 7
int 10h

jmp write

Yukaridaki kodda ise bios interruptini kullanarak stringimizi karakter karakter yazdiriyoruz.Stringn sonuna gelip
gelmedigimizi ise al registerna bakarak karar veriyoruz.ahregisterina OEh degeri atanarak ekrana ¢ikt1 verilecegi
belirtilmektedir.



