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Giriş

C++  programlama  dili  “linkage  specification”  diye  adland r lan   farkl  derleyicilerı ı ı  
ile  derlenen  ve  farkl  dillerde  yaz lan  kodu  ayn  program  içerisinde   yazmayaı ı ı  
imkan  tan yan  bir  mekanizmaya  sahiptir.  Linkage  specification   farkl  dillerdeı ı  
yaz lan  fonksiyonlar  veya  procedure  leri  baglamaya  yarayan  bi  protokol  olarakı ı  
dü ünülebilir.   ş Linkage    (ba lant )  terimi  C++  standar tlar nda  nesnelerin   ayn  yağ ı ı ı  
da  farkl  dosyalardan   eri ibilmesi  anlam na  gelir.  üç  tip  olarak  kar m za  ç karı ş ı şı ı ı

• No linkage  
• Internal  linkage  
• External  linkage  

Internal  linkage   (dahili  ba lant )  de  fonksiyonun  parameterlerine  veğ ı  
de i kenlerine  ba l  olarak  kod  içerisinde  eri ilebilirken  ,  No  Linkage  de  sadeceğ ş ğ ı ş  
fonksiyon  içerisinden  eri ilebilir.  ş

External  Linkage  (Harici  ba lant da)  a a da  örneklerini  görebilece imiz.  ekildeğ ı ş ğı ğ ş  
gerçekle ir.  mesela  C  koduna  C++   kullanarak  eri mek  istersek  :ş ş

C Koduna C+ +  Kaynak Dosyas ndan Eri im ı ş

Yukar da  C++  dilinin  ba lant  tan mlamas  “linkage  soecification”   ile  desteklenenı ğ ı ı ı  
bir  dil  ile  olu turulacak  program  içerisine  bagland   bir  fonksiyon  veya  nesneş ığı  
tan mlamas n  yapmay  sa lad n  söylemi tik.  Ayr ca  derleyicilerin  de  bu  özelli iı ı ı ı ğ ığı ı ş ı ğ  
desteklemesi  gerekti ide  göz  önünde  bulundurulmal r.  Tüm  C++  derleyicileri  Cğ ı  
ba lant s n  desteklemektedir.  ğ ı ı ı

• GNU Compiler  Collection

• HP aC++

• Sun  Studio   C++  compiler

• IBM XL C/C+ +  Compiler

bunlardan  bi  kaç d r  ve baz  C derleyicleride  bu  özelli i desteklemektedir.ı ı ı ğ

C ba lant s  ile  derlenmi  bir  fonksiyona  eri mek  istedi iniz  zaman   C baglant lğ ı ı ş ş ğ ı ı  
fonsiyonu  tan mlamas n  yap n.  Birçok  c++  derleyicisinin  C ve  C++  nesnelerineı ı ı ı  
kars  farkl  ba lant lar n n  olmamas na  kars n  siz  C++  kodu  içerisinde  Cı ı ğ ı ı ı ı ı  
ba lant s  yapaca n z  verileri  tan mlay n.ğ ı ı ğı ı ı ı

Ba lant  Belirtiminin  Tan mlamasğ ı ı ı

A a daki  yap lardan  birini  kullanarak  nesne  ya  da  fonksiyonun  dil  ba lant s nş ğı ı ğ ı ı ı  
gerçekle tirebiliriz.ş



extern "Kullan lacak_dilin_adiı " bildirim ;
extern "Kullan lacak_dilin_adiı " { bildirim ; bildirim ; ... }

lk  gösterim  tan m  ya  da  bildirimi  Kullan lacak  dilin  ad na  göre  tan mlarkenİ ı ı ı ı  
ikincisinde  parantez  içerisindeki  her  eyin  kullan lacak  dile  ba lanaca n  gösteririş ı ğ ğı ı

Burada  dikkat  etmeniz  gereken  nokta  parantezden  sonra  noktal  virgülünı  
kullan lmay  ı ışı

Ba lant  tan mlamalar  iç- içe  kullanabilirsiniz.  Fakat  bu  yap  burada  scopeğ ı ı ı ı  
olu turmamaktad r.ş ı

extern "C" {
    void f();             // C ba lant sğ ı ı
    extern "C++" {
        void g();         // C++ ba lant sğ ı ı
        extern "C" void h(); // C ba lant sğ ı ı
        void g2();        // C++ ba lant sğ ı ı
    }
    extern "C++" void k();// C++ ba lant sğ ı ı
    void m();             // C ba lant sğ ı ı
}

Yukar daki  fonksiyonlar n  hepsi  iç içe  kullan lmas na  kar n  ayn  global  scope  aı ı ı ı şı ı  
sahiptir.

C Ba l k Dosyalar n n C+ +  kodu içerisine dahil edilmesiş ı ı ı

E er  C  derleyicileri  için  tasarlanm  kendi  haz rlad n z  ba l klar  Cğ ış ı ığı ı ş ı ı  
kütüphanelerini  ile  beraber  kullanmak  isterseniz.  Ba l n z  extern  “C”ş ığı ı ı  
parantezleri  içersinde  yazabilirsiniz.

extern "C" {
    #include "baslik.h"
}

Dikkat-
Bu tekni i  sistem  ba l k  dosyalar  ile  kullanmay n z!.ğ ş ı ı ı ı



Karma Ba l k Dosyas  Olu turmaş ı ı ş

C ve  C++  derleyicileri  için  uygun  bir  ba l k  dosyas  haz rlamak  isterseniz  bütünş ı ı ı  
belirtimleri  extern  “C” içerisine  yaz n z.  Fakat  bütün  C derleyicileri  Bu sözdiziminiı ı  
tan mayabilir.  Bütün  C++  derleyicileri  __cplusplus  makrosunu  öncedenı  
tan mlanm st r  bu  makroyu  kullanarak  c++  sözdizimini  koruyabilirsiniz.ı ı ı

#ifdef __cplusplus
extern "C" {
#endif
... /* ba l k  k sm */ş ı ı ı
#ifdef __cplusplus
} /* extern "C" kapat lmas  */ı ı
#endif

C+ +  S n flar na C den eri imı ı ı ş

C++  s n flar na  C  kodundan  nas l  eri ebiliriz.  öyle  yaparsak  C  ++  s n f n  Cı ı ı ı ş Ş ı ı ı ı  
struct  yap s nda  tan mlarsan z  ve  bunu  ve  bir  ekilde  bunu  üye  fonksiyonuı ı ı ı ş  
ça rabilirizğı

u ekilde  bir  s n f m z n  oldu unu  ele  alal m  Ş ş ı ı ı ı ı ğ ı

class HerHangi {
public:
    virtual int digeri(int);
    // ...
private:
    int i, j;
};

Bu HerHangi  S n f n  C kodu  içerisinde  tan mlayamazs n z.  En iyi  yapaca n z  eyı ı ı ı ı ı ı ğı ı ş  
Herhangi  S n f n n  nesnelerine  i aretçilerle  ula mak.  Simdi  C++  kodunda  externı ı ı ı ş ş  
"C" yazarak  içersine  HerHangi  s n f na  ve  nesnelerine  ula abilece iniz  birı ı ı ş ğ  
fonksiyon  yazarsak.  Di er  üye  fonksiyonuna  eri ebilece imiz.  Kod  a a dakiğ ş ğ ş ğı  
gibidir.

extern "C" int fonk_HerHangi_digeri(HerHangi* h, int i) {

 return h->digeri(i); 

}

A a da  ise  HerHangi  s n f n  kullanan  bir  C kodu  bulunmaktad rş ğı ı ı ı ı ı



struct HerHangi; 
int fonk_HerHangi_digeri(struct HerHangi*, int); 
int f(struct HerHangi* p, int j) 
    { return fonk_HerHangi_digeri(p, j); }

C+ +  koduna C kaynak dosyas ndan eri imı ş

E er  C++  fonksiyonunu  C  ba lant s  tan mlarsan z  C  derleyicisi  taraf ndanğ ğ ı ı ı ı ı  
derlenmi  fonksiyon  ile  ça rabilirsiniz.  C ba lant s  ile  tan mlanm  bu  fonksiyonş ğı ğ ı ı ı ış  
C++  n  bütün  özelliklerini  ta r,  fakat  C dosyas  içersinden  ça rmak  isterseniz.ı şı ı ğı  
parametler  ve dönü  tipleri  C taraf ndan  ula labilir  olmal d r  mesela  ş ı şı ı ı

Burada  C++  fonksiyonun  C ba lant s  ile  görebilirsiniz.ğ ı ı

#include <iostream>
extern "C" int print(int i, double d)
{
    std::cout << "i = " << i << ", d = " << d;
}

print  fonksiyonunun  ba l k  dosyas n  C ve C++  kodu  taraf nda  payla acak  ekildeş ı ı ı ı ş ş  

a a daki  gibi  yazabilirsinizş ğı

#ifdef __cplusplus
extern "C"
#endif
int print(int i, double d);

Simdi  bir  kaç  örnek  üzerinde  konuyu  anlat rsak  daha  anla l r  olacakı şı ı

Örnekler

Önce  Merhaba  Dünya  yazan  bir  C++  fonksiyonu  yazal mı



// MerhabaYaz.cpp
#include <iostream>
extern “C” void MerhabaDunyaYaz();

void MerhabaDunyaYaz()
{
     std::out << “ Merhaba  Dünya! “ ;
}

Daha  sonra  bu  fonksiyonu  kullanan  bir  ba ka  C fonksiyonuş

// MerhabaGoster.c
void MerhabaDunyaYaz();

void MerhabaDunyaGoster()
{
      MerhabaDunyaYaz();
}

Ve  en  sonunda  ise  bu  C  ba lant l  C++  fonksiyonu  çal t ran  bir  ana  programğ ı ı ış ı ı  
yazarsak

// anaProgram.cpp
extern “C” void MerhabaDunyaGoster();

int main()
{
     MerhabaDunyaGoster();
     return 0;
}

Simdi  ise  geriye  bu  yaz lan  C ve  C++  dosyalar n  derlemeye  geldiı ı ı

g++ -c oMerhabaYaz.o MerhabaYaz.cpp
gcc -c oMerhabaGoster.o MerhabaGoster.c
g++ -c oanaProgram.o anaProgram.cpp

g++ anaProgram.o MerhabaGoster.o MerhabaYaz.o

simdi  burada  yap lan  olay  s ras nca  C++   ve  C dosyalar n  kendi  derleyicileri  ileı ı ı ı ı  
derlemek  ve  derleme  sonucu  olu an  object  dosyalar n  kullanarak  ana  programş ı ı ı  
çal t r labilir  dosya  haline  getirme  .Buradaki  parametrelere  gelince  ış ı ı

- c parametresi  kaynak  dosyay  derler  fakat  link  (ba lama  i lemini  yapmaz)ı ğ ş

- o  parametresi  ise  derleme  sonucu  ortaya  ç kacak  dosyan n  ad  için  kullan l rı ı ı ı ı

imdi  C++   kodu  icerisinde  bir  nesne  olusturup  buna  ilkdegerini  atayalim  Ş



/ /cpp dosyasi.cpp

#include <iostream.h>

typedef class nesne* nesne_isaretcisi;

extern "C" void nesneyi_ilklendir (nesne_isaretcisi& p);
extern "C" void nesneyi_sil(nesne_isaretcisi p);
extern "C" void nesneyi_yaz(nesne_isaretcisi p);

struct nesne {
private:
     int x;
public:
     nesne() {x = 12;}
     friend void nesneyi_yaz(nesne_isaretcisi p);
};

void nesneyi_ilklendir(nesne_isaretcisi& p) {
     p = new nesne;
}

void nesneyi_sil(nesne_isaretcisi p) {
     delete p;
}

void nesneyi_yaz(nesne_isaretcisi p) {
     cout << "nesnenin degeri->x " << p->x << "\n";

}

imdide  C  dosyas n  yazal m.  Bunda  ise  bu  ilgili  fonksiyonlar  ça r p  nesneyiŞ ı ı ı ı ğı ı  
olu turup,  ekrana  yaz p  ve  silelim.ş ı

/ /cdosyasi.c

typedef struct nesne* nesne_isaretcisi;

int main () {

     nesne_isaretcisi f;

     nesneyi_ilklendir(&f);

     nesneyi_yaz(f);

     nesneyi_sil(f);
}

kodu  derlersek



 cc -c cdosyas .cı

cc -c cplusplusdosyasi.cpp

 g++ -o calistirilabilir  cplusplusdosyasi.o 
cdosyasi.o

ve c kt sı ı ı

nesnenin degeri->x 12

Bir örnek  daha  gösterelim  önce  c dosyas n  yazal mı ı ı

int ikiyeKatla(int i)
{
   return 2*i;
}

Fonksiyona  gelen  degerin  2  kat n  alan  bi  fonksiyonı ı

extern "C" f(int i);

class BenimSinifim
{
public :

int cFonsiyonunuTetikle(int i)
{
   return ikiyeKatla(i);

}
};

int main()
{
   BenimSinifim oylesine; 

   std::cout << "fonksiyonu dogrudan cagirinca degeri: " << 
ikiyeKatla(5)             << " BenimSinifim s n f  icerisindenı ı ı  
cagirinca degeri: " << oylesine.cFonksiyonunuTetikle(5)
             << std::endl;

}



Son  örnekte  ise  yaz lan  fonksiyonu  payla ml  kütüphane  yap p  kodu  derlerken  buı şı ı ı  
kütüphaneyi  kullanarak  çal t ral m.ış ı ı

Basl k  dosyası ı

//baslik.h

extern char *MerhabaDunya();

C kodu

//MerhabaDunyaYaz.c

#include "baslik.h"

char *MerhabaDunya() {
 

    return ((char *) "Merhaba Dunya");
}

Ve C++  kodu

//anaProgram.cpp

#include <iostream.h>
#include "baslik.h"

int main() {

      char *giris = MerhabaDunya();
cout << giris << "\n";

        return (0);
}

Yine  bu  dosyalar  derlersekı

cc -shared -o libmerhaba.so MerhabaYaz.c
%CC -lmerhaba anaProgram.cpp
%./a.out
Merhaba Dunya

Burada  yap lan  olay  k saca  MerhabaYaz.c  dosyas ndan  bi  adet  shared  objectı ı ı  
olu turmak  (libmerhaba.so)  ve  anaProgram.cpp  derlerken  bu  kütüphaneyiş  
(merhaba  kütüphanesini)  kullanarak  derleme.

E er derleme  s ras nda  ğ ı ı

/usr / l ibexec / e l f / ld :  cannot  find  –lmerhaba  gibi  bi  hata  al yorsan z  ya  –lı ı  
parametersinden  sonra  olu an  payla ml  kütüphane  dosyas n n  tam  yolunu  yaz nş şı ı ı ı ı  
yada  bu  kütüphane  dosyas n  kütüphane  dizinine  kopyalay nı ı ı



g++ -l/home/emre/mixedcode/merhaba anaProgram.cpp

yada 

cp libmerhaba.so /usr/local/lib/

sonra  derleyin

g++ -lmerhaba anaProgram.cpp
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