Karma C/C++ Kodlama
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Giris

C++ programlama dili “linkage specification” diye adlandirilan farkli derleyiciler
ile derlenen ve farkli dillerde yazilan kodu ayni program icerisinde yazmaya
imkan tanityan bir mekanizmaya sahiptir. Linkage specification farkli dillerde
yazilan fonksiyonlari veya procedure leri baglamaya yarayan bi protokol olarak
dasunalebilir. Linkage (baglanti) terimi C++ standartlarinda nesnelerin ayni ya
da farkli dosyalardan erisibilmesi anlamina gelir. Gc tip olarak karsimiza cikar

No linkage
Internal linkage
External linkage

Internal linkage (dahili  baglantl)) de fonksiyonun parameterlerine ve
degiskenlerine bagli olarak kod icerisinde erisilebilirken , No Linkage de sadece
fonksiyon icerisinden erisilebilir.

External Linkage (Harici baglantida) asagida orneklerini gorebilecegimiz. sekilde
gerceklesir. mesela C koduna C++ kullanarak  erismek istersek

C Koduna C++ Kaynak Dosyasindan Erigsim

Yukarida C++ dilinin baglanti tanimlamasi “linkage soecification” ile desteklenen
bir dil ile olusturulacak program icerisine baglandigi bir fonksiyon veya nesne
tanimlamasini yapmayi sagladigini soylemistik. Ayrica derleyicilerin de bu 6zelligi
desteklemesi gerektigide g6z oninde bulundurulmalir. Tim C++ derleyicileri C
baglantisini desteklemektedir.

GNU Compiler Collection
HP aC++

Sun Studio C++ compiler
IBM XL C/C++ Compiler

bunlardan bi kacidir ve bazi C derleyicleride bu 6zelligi desteklemektedir.

C baglantisi ile derlenmis bir fonksiyona erismek istediginiz zaman C baglantili
fonsiyonu tanimlamasini yapin. Birgcok c++ derleyicisinin C ve C++ nesnelerine
karsi farkli baglantilarinin olmamasina karsin siz C++ kodu icerisinde C
baglantisi yapacaginiz verileri tanimlayin.

Baglanti Belirtiminin Tanimlamasi

Asagidaki yapilardan birini kullanarak nesne ya da fonksiyonun dil baglantisini
gerceklestirebiliriz.



extern "Kul l anil acak_dilin_adi" bildirim;
extern "Kul lanil acak_dilin_adi" { bildirim; bildirim; ... }

ilk gosterim tanim ya da bildirimi Kullanilacak dilin adina gére tanimlarken
ikincisinde parantez igerisindeki her seyin kullanilacak dile baglanacagini gosteriri

Burada dikkat etmeniz gereken nokta parantezden sonra noktall virgulin
kullanilmayisi

Baglanti tanimlamalari ic-ice kullanabilirsiniz. Fakat bu yapi burada scope
olusturmamaktadir.

extern "C" {

void f(); /1 C baglantisi
extern "C++" {
void g(); /] C++ baglantisi
extern "C" void h(); // C baglantisi
void g2(); /] C++ bagl ant isi

extern "C++" void k();// C++ badl antisi
void m(); /1 C bagl antisi

Yukaridaki fonksiyonlarin hepsi i¢ ige kullanilmasina karsin ayni global scope a
sahiptir.

C Baslik Dosyalarinin C++ kodu icerisine dahil edilmesi

Eger C derleyicileri icin tasarlanmis kendi hazirladiginiz  baslhiklari C
kutiphanelerini ile beraber kullanmak isterseniz. Bashginizi extern “C”
parantezleri icersinde yazabilirsiniz.

extern "C' {
#i ncl ude "baslik. h"
}

Dikkat-
Bu teknigi sistem baslik dosyalar! ile kullanmayiniz!.




Karma Baslik Dosyasi Olusturma

C ve C++ derleyicileri icin uygun bir baslik dosyasi hazirlamak isterseniz butin
belirtimleri extern “C” icerisine yaziniz. Fakat batin C derleyicileri Bu sd6zdizimini
tanimayabilir. Butun C++  derleyicileri __cplusplus makrosunu 0Onceden
tanimlanmistir bu makroyu kullanarak c++ sOzdizimini koruyabilirsiniz.

#i fdef _ cpl uspl us

extern "C" {

#endi f

... [/* baslik kism*/

#i fdef __cplusplus

} /* extern "C' kapatil masi */
#endi f

C++ Siniflarina C den erisim

C++ sginiflarina C kodundan nasil erisebiliriz. Soyle yaparsak C ++ sinifini C
struct yapisinda tanimlarsaniz ve bunu ve bir sekilde bunu dye fonksiyonu

cagirabiliriz
Su sekilde bir sinifimizin oldugunu ele alalim

cl ass HerHangi {

publi c:
virtual int digeri(int);
...

private:
int i, j;

b

Bu HerHangi Sinifini C kodu icerisinde tanimlayamazsiniz. En iyi yapacaginiz sey
Herhangi Sinifinin nesnelerine isaretcilerle ulasmak. Smdi C++ kodunda extern
"C' vyazarak icersine HerHangi sinifina ve nesnelerine ulasabileceginiz bir
fonksiyon yazarsak. Diger uye fonksiyonuna erisebilecegimiz. Kod asagidaki
gibidir.

extern "C'" int fonk_HerHangi _digeri(HerHangi* h, int i) {

return h->digeri(i);

Asagida ise HerHangi sinifini kullanan bir C kodu bulunmaktadir




struct Her Hangi
i nt fonk_HerHangi digeri(struct HerHangi*, int);
int f(struct HerHangi* p, int j)

{ return fonk _HerHangi digeri(p, j); }

C++ koduna C kaynak dosyasindan erisim

Eger C++ fonksiyonunu C baglantisi tanimlarsaniz C derleyicisi tarafindan
derlenmis fonksiyon ile ¢agirabilirsiniz. C baglantisi ile tanimlanmis bu fonksiyon
C++ In butin ozelliklerini tasir, fakat C dosyasl icersinden cagirmak isterseniz.
parametler ve donis tipleri Ctarafindan ulastlabilir olmalidir mesela

Burada C++ fonksiyonun C baglantisi ile gorebilirsiniz.

#i ncl ude <i ostreant

extern "C" int print(int i, double d)
{

std::cout << "i =" << j << ", d =" << d;
}

print fonksiyonunun baslik dosyasini C ve C++ kodu tarafinda paylasacak sekilde
asagidaki gibi yazabilirsiniz

#i fdef __cplusplus

extern "C'
#endi f
int print(int i, double d);

Simdi bir kag 6rnek uzerinde konuyu anlatirsak daha anlasilir olacak

Ornekler

Once Merhaba Diinya yazan bir C++ fonksiyonu yazalim



/1 MerhabaYaz. cpp

#i ncl ude <i ostreanp
extern “C’ void MerhabaDunyaYaz();

voi d MerhabaDunyaYaz()

std::out << “ Merhaba Dinya! *

Daha sonra bu fonksiyonu kullanan bir baska C fonksiyonu

/'l MerhabaCGoster.c
voi d Mer habaDunyaYaz();

voi d Mer habaDunyaGost er ()
{

}

Mer habaDunyaYaz() ;

Ve en sonunda ise bu C baglantili C++ fonksiyonu calistiran bir ana programi
yazarsak

/1 anaProgram cpp
extern “C' void MerhabaDunyaGoster();

int main()

{
Mer habaDunyaGost er () ;
return O,

Simdi ise geriye bu yazilan C ve C++ dosyalarini derlemeye geldi

g++ -c oMerhabaYaz. o MerhabaYaz. cpp
gcc -c oMerhabaGoster.o MerhabaGoster.c
g++ -c oanaProgram o anaProgram cpp

g++ anaProgram o Mer habaCGoster.o MerhabaYaz. o

simdi burada yapilan olay sirasinca C++ ve C dosyalarini kendi derleyicileri ile
derlemek ve derleme sonucu olusan object dosyalarini kullanarak ana programi
calistirilabilir dosya haline getirme .Buradaki parametrelere gelince

- ¢ parametresi kaynak dosyay! derler fakat link (baglama islemini yapmaz)
- 0 parametresi ise derleme sonucu ortaya cikacak dosyanin adi icin kullanilir

Endi C++ kodu icerisinde bir nesne olusturup buna ilkdegerini atayalim




//cppdosyasi.cpp

#i ncl ude <i ostream h>
t ypedef class nesne* nesne_isaretcisi;

extern "C'" void nesneyi _ilklendir (nesne_isaretcisi& p);
extern "C' void nesneyi_sil (nesne_isaretcisi p);
extern "C' void nesneyi _yaz(nesne_isaretcisi p);

struct nesne {
private:
int x;
public:
nesne() {x = 12;}
friend void nesneyi yaz(nesne_isaretcisi p);

1

voi d nesneyi _il kl endir(nesne_isaretcisi& p) {
p = new nesne;

}

voi d nesneyi _sil (nesne_isaretcisi p) {
del ete p;

}

voi d nesneyi _yaz(nesne_isaretcisi p) {
cout << "nesnenin degeri->x " << p->X << "\n";

Simdide C dosyasini yazalim. Bunda ise bu ilgili fonksiyonlari cagirip nesneyi
olusturup, ekrana yazip ve silelim.

//cdosyasi.c

typedef struct nesne* nesne_isaretcisi;
int min () {
nesne_isaretcisi f;
nesneyi il klendir(&f);
nesneyi yaz(f);

nesneyi _sil (f);

kodu derlersek



cc -c cdosyasl.c
cc -c cpluspl usdosyasi.cpp

g++ -o calistirilabilir cplusplusdosyasi.o
cdosyasi .o

ve ciktis

nesneni n degeri->x 12

Bir drnek daha gosterelim 6nce c dosyasini yazalim

int ikiyeKatla(int i)
{

}

return 2*i;

Fonksiyona gelen degerin 2 katini alan bi fonksiyon

extern "C" f(int i);

cl ass Beni nGini fim

{
public :

i nt cFonsiyonunuTetikle(int i)

<< std::endl

{
return ikiyeKatla(i);
}
1
int main()
{
Beni i ni fi m oyl esi ne;
std::cout << "fonksiyonu dogrudan cagirinca degeri: " <<
i ki yeKat | a(5) << " BeninSinifimsinif i1 icerisinden
cagirinca degeri: " << oyl esine.cFonksi yonunuTeti kl e(5)




Son ornekte ise yazilan fonksiyonu paylasimli kiutiphane yapip kodu derlerken bu
kutuphaneyi kullanarak calistiralim.

Baslik dosyasi

//baslik.h

ext ern char *MerhabaDunya();

C kodu

/I Mer habaDunyaYaz. c

#i ncl ude "baslik. h"
char *Mer habaDunya() {

return ((char *) "Merhaba Dunya");

Ve C++ kodu

/ I anaPr ogr am cpp

#i ncl ude <i ostream h>
#i ncl ude "baslik. h"

int main() {
char *giris = MerhababDunya();

cout << giris << "\n";
return (0);

Yine bu dosyalari derlersek

cc -shared -o |ibnerhaba. so MerhabaYaz. c
%CC -1 mer haba anaPr ogram cpp

% / a. out

Mer haba Dunya

Burada yapilan olay kisaca MerhabaYaz.c dosyasindan bi adet shared object
olusturmak (libmerhaba.so) ve anaProgram.cpp derlerken bu kitiphaneyi
(merhaba kutuphanesini) kullanarak derleme.

Eger derleme sirasinda

lusr/libexec/elf/Id : cannot find -Imerhaba gibi bi hata aliyorsaniz ya -
parametersinden sonra olusan paylasimli kiutiphane dosyasinin tam yolunu yazin
yada bu kutiphane dosyasini kittiphane dizinine kopyalayin



‘ g++ -1/ hone/ enr e/ ni xedcode/ ner haba anaPr ogram cpp

yada

‘cp I'i brer haba. so /usr/local/lib/

sonra derleyin

g++ -1 merhaba anaProgram cpp
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